UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MARINGA

SOANE DE SOUZA FERREIRA

INTERNET NO ENSINO FUNDAMENTAL: PRIMEIROS ESTUDOS PARA A
COMPREENSAO DO PROFESSOR EM FORMACAO INICIAL

MARINGA
2011



SOANE DE SOUZA FERREIRA

INTERNET NO ENSINO FUNDAMENTAL: PRIMEIROS ESTUDOS PARA A
COMPREENSAO DO PROFESSOR EM FORMACAO INICIAL

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado como parte dos
requisitos para obtencéo do titulo de Licenciado em Pedagogia,
pela Universidade Estadual de Maringa.

Orientador (a): Prof2. Dr. Anair Altoé

MARINGA
2011



SOANE DE SOUZA FERREIRA

INTERNET NO ENSINO FUNDAMENTAL: PRIMEIROS ESTUDOS PARA A
COMPREENSAO DO PROFESSOR EM FORMACAO INICIAL

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado como parte dos
requisitos para obtencéo do titulo de Licenciado em Pedagogia,
pela Universidade Estadual de Maringa.

Aprovado em

BANCA EXAMINADORA

Prof2. Dra2. Anair Altoé (orientadora)

Universidade Estadual de Maringa

Prof°. Dr°. Aldevino Ribeiro da Silva

Universidade Estadual de Maringa

Prof2. Dr2. Neusa Altoé

Universidade Estadual de Maringa



AGRADECIMENTOS

Foram pessoas muito importantes que fizeram parte da minha vida nesta etapa. A

elas meus sinceros agradecimentos pelo apoio, incentivo e por acreditarem em mim.
A Deus, pela minha vida e por me possibilitar tantas experiéncias.

A minha familia, em especial, pois tudo o que sou, devo a elas.

A minha professora orientadora, Anair Altoé, pela sua atencdo e dedicacao.

A todos os professores que passaram por minha turma, e de forma Unica

contribuiram para minha formagao.
A Universidade Estadual de Maringa.

A todas as minhas colegas de sala, pela amizade e o companheirismo de todos

€SSes anos.

Enfim, agradeco a todos que de alguma forma contribuiram para a minha formacao

académica.



INTERNET NO ENSINO FUNDAMENTAL: PRIMEIROS ESTUDOS PARA A
COMPREENSAO DO PROFESSOR EM FORMACAO INICIAL

FERREIRA, Soane de Souza'

ALTOE, Anair (orientadora)?

Resumo: A tecnologia esta ganhando relevancia no cendrio educacional, o que nos
conduz a uma reflexdo sobre a formacéo de professores para atuar em ambientes
informatizados. Por meio de uma pesquisa bibliogréfica, o presente artigo tem por
objetivo apresentar algumas reflexdes sobre a introducéo da tecnologia na escola,
enfatizando questdes relacionadas a insercdo do computador na escola. Aponta um
olhar para rever a pratica pedagoégica do professor, frente as tecnologias. Ressalta
como a internet pode contribuir no processo de ensino e de aprendizagem dos
alunos. Conclui enfatizando que € de suma importancia a preparacao do professor
para manusear a tecnologia na escola, agindo como facilitador da aprendizagem. A
internet, bem como o uso do computador, podem contribuir para uma melhor
formacé&o do aluno enquanto cidadéao e ser social.

Palavras-chave: Tecnologia. Internet. Formacéao de professores.

Abstract: Technology is gaining relevance in the educational setting, which leads to
a critical reflection on training teachers to work technologically developed
environments. Though a bibliographic research, this article is intended to provide
some reflections about the introduction of technology in school, focusing on
guestions related to inclusion of computers at school. It points to look at a review the
teacher’s pedagogic practice, the technology front. Underscores how the internet can
contribute to the process of teaching and student learning. We conclude by
emphasizing that it is of great importance to teacher preparation to handle the
technology in school, acting as a facilitator of learning. The internet and computer
use, may contribute to a better training of students while citizen and human society.

Keywords: Technology. Internet. Teacher training.
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1 INTRODUCAO

Na sociedade contemporanea ocorrem mudancas por meio do
desenvolvimento da tecnologia. Isto porque as tecnologias vém acompanhando a
vida dos homens ha algumas décadas. Neste contexto, esta inserida a escola que,
consequentemente, estd passando por mudancas no processo de ensino e
aprendizagem e, de modo geral, a organizagao do sistema educacional.

Por meio do levantamento tedrico que se realizou neste trabalho de concluséo
de curso, a proposta é de realizar um estudo tedrico cujo objetivo € apresentar
algumas reflexdes sobre o uso das tecnologias, analisando as questdes
relacionadas a insercédo do computador na escola. Inicia-se com um aporte tedrico e
historico desta insercdo e da sua utilizagdo na educacdo escolar. Outro aspecto
salientado € a formacédo de professores, pois esta se torna indispensavel para a
transformacdo do espaco de aprendizagem, em um ambiente desafiador para o
aluno. Por fim, tem o intuito de apresentar as acdes pedagdgicas que podem ser
proporcionadas pela internet.

Os encaminhamentos para a discussdo encontram-se descritos em trés
secbes componentes deste artigo. A primeira secao intitulada A Tecnologia na
Escola tem por objetivo apresentar um breve historico da tecnologia e sua inser¢cao
na escola, destacando ainda, o uso de computadores na educacdo e como este
recurso pode auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

A segunda secdo, A Formacdo do Professor para o Uso das Novas
Tecnologias, visa mostrar a importancia do papel do professor no desenvolvimento
de atividades com o auxilio das ferramentas tecnoldgicas, bem como, enfatizar o
valor de sua continua formacdo para a mudanca e inovacdo de sua pratica
pedagdgica.

A terceira secéo, Acbes Pedagogicas com a Internet, descreve o historico da
internet, com a finalidade de proporcionar ao professor o conhecimento de tal
recurso antes de utilizar em sala de aula, e ainda, como o professor pode utilizar a
internet como uma ferramenta educacional de modo que desenvolva no aluno

capacidades de autonomia, criatividade e a construcdo do conhecimento.



Nas ConsideracgOes finais, sdo destacados os pontos mais importantes da
pesquisa, além de apresentar possiveis aberturas para a continuacao da pesquisa,
visando contribuir para a formagéo de professores de forma mais integrada a esta

tematica.



2 A TECNOLOGIA NA ESCOLA
2.1 Breve histérico da tecnologia: da sociedade capitalista a escola

A tecnologia acompanha a vida dos homens desde o inicio da civilizacao,
direcionando e determinando os percursos das sociedades, seus avancgos e limites,
pois, conforme pontua Kenski® (2003, p. 25), as sociedades se organizam “de acordo
com 0s avangos e as possibilidades de utilizacdo e de exploragdo econdmica das
‘novas tecnologias’ de cada época”. No entanto, é importante destacar que o mundo
tecnoldégico ndo se encontra disponivel a todas as pessoas e sociedades da mesma
forma e intensidade.

Vivemos em um mundo onde ocorrem constantes modificacbes em ritmo
acelerado, e entre os varios fatores desta realidade estd o desenvolvimento das
novas tecnologias. As pessoas nao estao tendo, conforme Cardoso, a “[...] nogao de
como todo esse processo € muito recente e que caminhos a humanidade percorreu
para chegar a atual situacao” (p. 183, 1999).

As tecnologias tém proporcionado aos homens e as sociedades novas
maneiras de viver, de modo a estabelecer a organizacado dos agrupamentos sociais
e também “as relagbes de poder e os limites de acao e de construgdo do ser social
em cada momento” (KENSKI, 2003, p. 25). Conforme pontua Kenski (2003, p.25),
essas tecnologias “auxiliam as pessoas a viverem melhor dentro de um determinado
contexto social e espago temporal”.

A informacéo é hoje a substancia do somatério da nova forma de organizacao
social da tecnologia da informacdo e da comunicacdo, por isso, chamada de
sociedade da informacdo contemporéanea, sociedade virtual. Kenski traz a ideia de
‘destruicdao criativa’, relacionando a informacdo ao sistema capitalista, para
denominar as mudancas tecnolégicas avidas que estamos vivendo. O que se
acarreta € “uma logica de consumo e a producao de novos habitos que dao origem a

necessidade de adaptabilidade constante das pessoas”. Essa questdo é posta

3 Mestre e Doutora em Educacao. Licenciada em Pedagogia e Geografia. Professora do Programa de
Pés-Graduacdo em Educacao da Universidade de Sao Paulo (USP)
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negativamente, pois, segundo a autora, inexiste as palavras ‘“libertagao”,
“autonomia” ou “ampliacdo” da viséo critica para designar essa busca desenfreada
pelo “novo”, o tecnoldgico, que logo mais se mostra efémero, dissoluto. E uma nova
ordem cultural e social ditada pelo consumismo, trocando o recente velho pelo novo
gue ja nao é tao novo assim (KENSKI, 2003).

O capitalismo, de certo modo, imp&e novos habitos que resultam em um
continuo consumo exacerbado, por meio da constante mudanca das tecnologias

para a manutencao do capital. Como relata Kenski,

A preocupacédo da nova forma capitalista ndo esta apenas na venda
e consumo de equipamentos, suportes materiais sem 0s quais ndo
se alcancam os dados e ndo se estabelecem as articulacBes e
comunicacdes a distancia (curta, média ou longa), sincronas e
assincronas. Em relacdo a eles, as novas formas empresariais
apostam na frequente aquisicdo de um novo produto, quase sempre
ndo compativel com os langados anteriormente. Cria-se assim uma
I6gica de consumo e uma produc¢do de novos habitos que dao origem
a necessidade de adaptabilidade constante das pessoas ao
inusitado, ao ‘devir’ incerto, que em nenhum momento se apresenta
como libertacdo, autonomia ou ampliagdo da visdo critica da
sociedade. (2003, p. 26)

No campo da educacado vé-se a impossibilidade de competir com a oferta de
produtos informacionais. Os professores, de um modo geral, encontram-se limitados
ao contexto da escola. Isto porque,

[...] a velocidade da nossa atualizacdo € infinitamente menor...Como
profissionais provedores de informacdes atualizadas, perdemos
nesse espaco. Nao ha como competir com a profusdo de dados -
transformados em ,mercadorias”, sob a mascara de informacoes -
oferecidos por todos os lados, por todos os tipos de suportes
midiaticos, sejam eles impressos, audiovisuais ou ligados as
tecnologias digitais. (KENSKI, 2003, p. 27)

A forma de aquisicao é por imposicao, “ameagando” o homem de ser excluido
do espago econdbmico e social. Assim todas “as pessoas devem ser ‘educadas’ para
o0 desejo de acesso e de consumo da informacdo e o dominio da manipulacéo
tecnolégica” (Idem, p. 29). Assim, incumbe-se a educacdo o papel basilar na
construcdo de uma sociedade fundada na informacdo, objetivando criar
competéncias para permitir aos individuos “lidar positivamente com a continua e

acelerada transformacéo da base tecnolégica” (Ibidem, p.30).
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Contrapondo essa ideia, a referida autora relata que a preocupacao do
educador deve ser o de proporcionar “autonomia e conhecimento suficientes para a
compreensao e analise critica do papel das novas tecnologias”. Para tanto, a

Autonomia, criticidade e dominio das novas linguagens tecnoldgicas
sdo competéncias necessarias e urgentes que se precisa exigir dos
educadores nessa ardua tarefa de aproximagcdo e distanciamento
critico das novas tecnologias para a utilizagdo consciente no ensino de
todos os niveis [..], garantir a valorizacdo da identidade cultural
nacional [...] (KENSKI, 2003, p. 30)

Torna-se necessario que o professor use as tecnologias de comunicacao e
informac&o, de modo que conheca suas especificidades, possibilidades e limites
para utiliza-las adequadamente. Para que ocorra a inclusdo tecnolégica e
informacional de todas as pessoas no meio tecnoldgico, é necessario utilizar as
tecnologias como instrumentos de acdo pedagogica. Portanto, € importante que
haja, basicamente, uma preparacdo dos professores, uma infraestrutura que
viabilize o acesso aos meios tecnologicos e um investimento de capital para

programas de inclusao digital. (KENSKI, 2003)

2.2 A tecnologia na educacédo: o uso de computadores

Os recursos tecnolégicos estdo cada vez mais presentes e influentes na vida
social e profissional do ser humano. No ambito educacional ndo poderia ser
diferente. O crescimento da informatica, nesse setor, estd aumentando
significativamente, como um instrumento que contribui para o0 processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, a educacao perpassa por muitas mudancas frente as
novas tecnologias, que, por sua vez, modificam o comportamento e relacionamento
do homem com o meio em que estdo inseridos, e claro, na construgcdo do
conhecimento. (LOPES, 2002)

Sabe-se que a tecnologia na educacédo deve funcionar como um instrumento
de contribuicdo para o processo de aprendizagem do aluno. Altoé e Silva comentam
que a tecnologia é o “[...] conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se
aplica ao planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um
determinado tipo de atividade [...]” (2005, p.15). Desta forma, segundo as autoras, “o

homem construiu e constroi uma vida melhor gracas ao desenvolvimento das
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tecnologias”, na medida que podemos perceber que essas tecnologias estao
presentes em todas as atividades que realizamos. (ALTOE; SILVA, 2005, p. 14)

Vivemos num periodo em que, gracas as tecnologias, temos acesso a
inimeros tipos de informacdo e comunicacdo, em qualquer parte do mundo. A
tecnologia esta presente em todas as areas da sociedade, expandindo-se cada vez
mais a uma velocidade extremamente rapida. Isto facilita a vida do ser humano, pois
“[...] teoricamente tudo se torna proximo, facil, palpavel, acessivel [...]” (ALTOE;
SILVA, 2005, p.14). Neste sentido, podemos considerar que a tecnologia na escola é
um recurso importante para o processo de ensino-aprendizagem, a medida que a
mesma facilita 0 acesso a informacgdes, reelaboracdo de conhecimentos e, torna-se
condicdo fundamental para a inser¢cao do individuo na sociedade na qual estamos
inseridos, embasada pela tecnologia. (ALTOE; SILVA, 2005)

A tecnologia € um instrumento que pode contribuir para o processo de ensino
e aprendizagem, de modo significativo, permitindo “o acesso ao mundo do
conhecimento mais alargado, mais amplo de acado, possibilitando assim que a
crianca obtenha uma diversidade de interagdes com o mundo” (PAPERT, 1997).
Como Altoé e Silva (2005, p. 14) enfatizam “vivemos um periodo destacado como
tecnolégico”, desta forma, € preciso que fiquemos atualizados com as mudancas
que ocorrem ao nosso redor, principalmente com “[...] questées que envolvem a
aprendizagem, com o uso ou sem o uso das tecnologias”. E “[...] imprescindivel
preocupar-nos com politicas publicas de inclusdo das camadas desfavorecidas ao
mundo tecnolégico [...]". (Idem, p. 20)

Na década de 1970 ‘“iniciou-se o desenvolvimento da informatica com o
emprego de computadores utilizados para fins educativos” (ALTOE; SILVA, 2005,
p.18). O Brasil baseou-se nas experiéncias realizadas nos Estados Unidos e na
Franca para planejar e implementar o processo de implantacdo do programa de
informatica na educacédo a partir de 1980. O Programa Nacional de Informética na
Educacéo - Proinfo, estabelece em seu Art. 1° que,

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Prolnfo,
executado no dmbito do Ministério da Educagéo, promovera o uso
pedagdgico das tecnologias de informacdo e comunicagcdo nas redes
publicas de educagéo basica (BRASIL, 2001, p.1)



13

O uso da tecnologia na educacéao esteve inicialmente voltado para o ensino a
distancia. Em seguida, por intermédio do Ministério da Educac¢do (MEC), o governo
brasileiro coloca como prioridade o0 uso das novas tecnologias na educagéo para a
formacédo continuada de professores, por meio do programa TV Escola, com o
proposito de aumentar a qualidade do ensino brasileiro. Assim, 0s recursos
tecnoldgicos disseminaram mudancas na qualidade de educacdo. (ALTOE; SILVA,
2005, apud TOSHI, 2001)

A escola é uma instituicao que resiste a producdo de ‘novas ideias’. Nao
permite que o aluno construa novas ideias, pois a mesma possui um padrao a ser
seguido. Mas isto ndo significa que a escola nao possui ‘ideia’. Algumas ideias tém
sido trazidas para a escola, mas o que acontece € que elas estdo sendo deformadas
pelo processo educacional, ou seja, perdendo seu poder. Segundo Papert em “[...]
um ambiente rico em tecnologia pode oferecer as criangas que amam as ideias
acesso ao trabalho com ideias [...]’, dando oportunidades que favorecem
aprendizagem (2003, p. 372). Assim, pela idéia é possivel criar um vinculo com o
contetdo que se vai aprender, pois a ela certamente tera raizes no conhecimento

intuitivo que a crianca tem internalizado ao longo do tempo. (PAPERT, 2003)

2.3 O computador na escola

No mundo atual, tem-se 0 conceito de que apenas ter o computador na escola
podera atingir os objetivos estabelecidos para o uso de tais equipamentos. E
necessario nao apenas disponibiliza-los, mas também, articular, selecionar
informacBes que desenvolvam habilidades para contribuir na formacdo do ser,
enquanto ser pensante. “O desenvolvimento €& produzido na medida em que o
homem estd no comando do processo, do qual a maquina € apenas um elemento”
(ALEGRETTI, 1999, p. 19). Isto ganhara sentido quando o computador for inserido
completamente na escola, a fim de transformar a Educacdo num processo
interdisciplinar, criativo e dinamico. De acordo com Levy (2002, p. 3, apud LOPES,
1994), "novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo

das comunicagdes e da informatica”. Para que a escola possa promover estas
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mudangas, 0s professores, 0S gestores, 0s alunos e seus pais necessitam estar
permanentemente conectados ao que acontece no mundo. (TERUYA, 2005)

O pensador Seymour Papert* (2003) coloca que deve-se criar uma pedagogia
das ideias, um processo “metodolégico” que abranja o conteudo escolar e a
utilizagdo do computador. Isto como um meio de tornar a aula mais atraente para o
aluno, ou seja, uma nova visao sobre o0 que a tecnologia pode oferecer a educacao
em um trabalho mais interessante para o processo de aprendizagem.

Pode-se destacar a necessidade de a escola redirecionar suas acdes para
uma pratica pedagodgica que esteja atenta ao poder das ideias individuais e néo
enquadra-las em uma pedagogia predefinida. Papert reconhece o computador como
uma importante ferramenta para auxiliar essa mudanca de direcdo (PAPERT, 2003).
Para tanto, Altoé e Penati afirmam que

O computador é, comumente, utilizado nas escolas como um
instrumento que facilita a aquisicdo de informacdes e conhecimentos
técnicos sobre a maquina. [...] A proposta defendida por Papert utiliza
0 computador como ferramenta para a aprendizagem, por meio da
qual o aluno resolve problemas utilizando suas estruturas cognitivas
[...]. (ALTOE; PENATI, 2005, p. 60)

Podemos citar a teoria do ‘Construcionismo’, definida por Papert, como a
construcdo do conhecimento pelo aluno por meio do computador. Esta teoria visa
conceber e utilizar o computador na educacéao, de forma que, tanto o aluno quanto o
professor e 0s recursos computacionais constituem o ambiente de aprendizagem.
(ALTOE; PENATI, 2005, p. 59)

O computador deve ser utilizado como instrumento facilitador para a
aquisicao de informacdes, mas essa mudanca deve ser mediada pelo professor para
gue o ensino sistematizado ndo perca o foco dentro da escola. Mas, ocorre que
alguns educadores se mostram temerosos a entrada do computador nas escolas,
como se eles fossem “roubar” seu espaco. Porém, recusar o uso deste instrumento

para a educacdo seria contraditério, pois a educacao visa formar o homem para o

4 Seymour Papert é internacionalmente reconhecido como um pensador, lider na evolugao da

aprendizagem do mundo digital. Sua formagao € em Matematica e Filosofia e € um dos inventores da
linguagem de programacao Logo. (ALTOE; TERUYA, 2003, p. 369)
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trabalho na sociedade, e esta, por sua vez, estd rodeada de tecnologias e a cada dia

exigindo maior qualificagéo de seus trabalhadores.

3 A FORMACAO DO PROFESSOR PARA O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS

A escola provém de uma tradicdo pautada em metodologia de ensino
tradicional na cultura letrada, na distribuicdo hierarquizada de um saber que era
pronto e acabado. O que se aprendia era utilizado sem modificagbes ou
reformulagbes durante a vida do individuo, o saber era inquestionavel. Mas o
professor ndo é visto mais como detentor da verdade absoluta. Cabe a ele
transformar o espago da aprendizagem em um ambiente desafiador, na busca da
autonomia, criatividade e criticidade do aluno que esta em constante processo de
formacédo. (SANTOS, 2001)

O professor deve estar preparado para receber a tecnologia com o objetivo de
aperfeicoar seu processo de ensino, auxiliando na construcdo do conhecimento, e
nao ser um mero transmissor de informacdes. Isto implica em sua preparacao para
trabalhar com as novas tecnologias, que crescem em ritmo acelerado, adentrando a
escola, e a formacdo do homem enquanto ser social, pois a atual sociedade espera
gue a educacao forme um homem preparado para saber manusear as tecnologias,
visto que estas sdo utilizadas cada vez mais em todos os setores da sociedade
contemporanea.

A formacdo do professor para atuar nesse novo ambiente de aprendizagem
requer mais do que o conhecimento de computadores. O processo de formacao
deve criar condi¢cdes para o docente construir conhecimentos acerca das técnicas
computacionais, entender por que e como integrar o computador em sua pratica
pedagdgica, pois conforme Nascimento (2001, p. 32) “de nada adianta ter uma
escola informatizada se néo existirem professores capazes de entender o grande
desafio de pensar e agir sobre uma nova légica”. Para tanto, concordo com Papert
quando diz que “na escola a licdo mais bem compreendida € a de que n&o se pode
aprender sem ser ensinado” (1997, p. 69).

Assim, a intencionalidade pedagégica € do professor. Decorre dai a

importancia de uma revisdo na préatica pedagogica, possibilitando acdes voltadas
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para uma educacao contextualizada, ligada a realidade social, criando condi¢c6es
para desenvolver no educando a criatividade, a autonomia, a cooperacao, a
cidadania e o pensamento critico e reflexivo. (DEMO, 2008)
Para Valente (1999),
a questdo da formacdo do professor mostra-se de fundamental
importancia no processo de introducdo da informatica na educacéo,

exigindo solugdes inovadoras e novas abordagens que fundamentam
0s cursos de formagéo. (p. 19)

E possivel notar que o papel do professor deve ser repensado para o uso dos
diversos equipamentos tecnolégicos. Para Teruya (2005) o computador é
considerado um recurso que facilita a aprendizagem, mas exige dos docentes uma
fundamentacéo tedrica e metodoldgica para trabalhar no ambiente informatizado.

A exemplo do papel do professor com o uso de computadores na escola,
Valente (1999) acrescenta que

[...] 0 uso do computador na criacdo de ambientes de aprendizagem
que enfatizam a constru¢cdo do conhecimento, apresenta enormes
desafios . Primeiro, implica em entender o computador como uma
nova maneira de representar o conhecimento, provocando um
redirecionamento dos conceitos jA conhecidos e possibilitando a
busca e compreensdo de novas ideias e valores. Usa-lo com essa
finalidade, requer a analise cuidadosa do que significa ensinar e
aprender bem como, demanda rever o papel do professor nesse
contexto. (VALENTE, 1999, p.3)

Podemos citar a teoria do construtivismo de Piaget, a qual defende que a
aprendizagem é facilitada quando € autodirigida, o aprendiz tem que construir
conhecimentos sempre novos em qualquer situacao. Piaget (1997, apud Papert) diz
que: “Compreender é inventar. O papel do professor é criar as condigbes para a
invencdo em lugar de fornecer conhecimentos ja consolidados.” Para tanto, o
professor, ao utilizar os recursos tecnolégicos no processo pedagdgico, pode
apresentar uma aula mais atrativa, instigar o ato de investigacao dos alunos, facilitar
a eles a compreenséo do conteldo, entre outros.

Tal corrente tedrica visa explicar como a inteligéncia humana se desenvolve.
Nesta concepcao, os individuos sdo vistos como construtores de seu préprio
conhecimento, uma vez que, a sua interacdo com o meio e a base em esquemas

mentais j& existentes formulam hipéteses da tentativa de resolver situacdes inéditas.
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Desta forma, cabe ao professor proporcionar estas situacdes que a autora cita, para
gue assim, o aluno possa refletir, criar e instigar seu conhecimento pelo que é novo.
(ALTOE; PENATI, 2005, p. 55)

Conforme Teruya (2005),

[...] A tecnologia em si ndo aumenta a motivagdo dos alunos, mas se
a proposta de trabalho for interessante e o0 ambiente de
aprendizagem desafiador, os alunos participam com empenho e
interesse pelo conhecimento. (p. 27)

Podemos analisar quais os procedimentos que o professor deve seguir em
sua pratica pedagodgica, além dessa preparacdo para receber as novas tecnologias
na escola. Barbian (2010) contribui dizendo que apds ‘conhecer’ a tecnologia, o
professor deve analisar o material informatizado que tiver a sua disposi¢éo, de forma
técnica e pedagogica, sempre considerando a realidade do aluno, os objetivos, a
tematica e os conteudos para integrar o material. E ressalta ainda que o mais
importante neste processo € conscientizar os alunos dos objetivos a serem atingidos
e a motivacdo para o aprendizado. No ambiente da informética, a verdade € que
estamos todos aprendendo e ensinando, respeitando-se o tempo e ritmo de cada
um. (BARBIAN, 2010)

Ao tratar da formacéo de professores para o uso das tecnologias na sala de
aula, Medeiros (2010) ressalta que

O professor precisa estar preparado para lidar com as tecnologias na
sala de aula. A participacdo em formacao continuada, que envolva o
uso pedagdgico das TIC, € uma alternativa para os professores que
acreditam na necessidade de adotar uma nova postura e pretendem
dinamizar e aprimorar a sua pratica pedagogica. (p. 2)

Deste modo, refletimos sobre as condicdes que sdo propiciadas aos
professores, quanto a sua formacdo. O governo brasileiro por meio do Programa
Nacional de Informatica na Educacdo (PROINFO) - desenvolvido pela Secretaria de
Educacdo a Distancia (SEED)/ Ministério da Educacdo (MEC) em 1997-
proporcionou, em parceria com 0s governos estaduais e municipais, a instalacdo de
ambientes tecnoldgicos nas escolas publicas, como apresenta o art. 1° do Decreto 5
n°® 6300/2007: “O Programa Nacional de Tecnologia Educacional - PROINFO,
executado no ambito do Ministério da Educagéo, promoverd o uso pedagoégico das

tecnologias de informacdo e comunicagao nas redes publicas de educagao basica”
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(BRASIL, 2007, p. 1). Além disso, a formagéo continuada de professores e outros
agentes educacionais para o uso das TIC (Tecnologia da Informagcdo e
Comunicacgdo) e inclusao digital; e a disponibilizacdo de conteldos e recursos
educacionais multimidias e digitais. (MEDEIROS, 2010, p. 4)

Podemos compreender entdo que o professor tem o papel fundamental de
mediador/facilitador no processo de ensino e aprendizagem. Ele precisa, além de
estar constantemente estimulado a modificar sua acdo pedagdgica, estar presente,
com novas ferramentas, fazendo o uso da tecnologia e respeitando os padrbes
educacionais, ou seja, 0 contato entre professor e aluno ndo deve ser dispensado e,
a utilizacdo dos recursos tecnologicos servirdo de ferramenta para tornar o ambiente

de ensino mais rico e prazeroso.

4 ACOES PEDAGOGICAS COM A INTERNET

Conhecer a histéria da internet é parte importante do conhecimento que o
professor deve adquirir antes de utilizar este recurso em sala de aula. Moran (1998)
comenta que inicialmente, em 1969, a internet foi criada com o objetivo de colocar
0s cientistas em contato uns com 0s outros, para trocar informagcdes e compartilhar
ideias, potencializando os trabalhos em projetos de investigacdo militar. Em seguida,
a Internet comecou, num ritmo acelerado, a se espalhar pelo mundo, abrindo suas
portas ao mundo académico e empresarial.

Com o desenvolvimento da World Wide Web (www), em 1991, a Internet
assumiu a sua dimensao multimidia. Esta rede de alcance mundial configura-se em
uma forma de navegar grandes por¢cdes do oceano da Internet, a partir do qual,
outros servicos, como correio eletrénico e grupos de discusséo, podem ser ativados
(MATOS; VIEIRA, 2002). E com o computador o individuo pode ter acesso a esse
instrumento que esta cada vez mais presente na vida das pessoas. A internet, para
Matos e Vieira (2002)

[...] € a espinha dorsal da comunicagdo global mediada por
computadores e desempenha hoje um papel bem estabelecido em
praticamente todas as facetas da nossa vida — negécios, educacao,
recreacdo servindo como meio para buscar, armazenar, processar e
distribuir informacg@es. (sem pagina)
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Aliada a uma préatica pedagogica construcionista a internet pode, também,
mudar o foco da aprendizagem passando da absorcdo de informacdo para
construcéo de conhecimento, tornando o aluno autbnomo.

A facilidade de acesso a informacéo, caracteristica primordial da Internet, fez
com que esta conquistasse um grande numero de usudrios que continua em um
constante crescimento. Seu atributo mais atraente € a combinacdo de textos com
imagens, sons e animacgdo. Na Internet, encontra-se indmeros recursos para
aplicacdo educacional: de divulgacdo, de pesquisa, de comunicacdo, de troca de
informacdes e de materiais de apoio ao ensino. (TERUYA, 2005)

O filésofo francés Pierre Levy € um dos mais respeitados pensadores da
atualidade nas areas de comunicacao, cibercultura e inteligéncia coletiva. Para Levy
(2010) a internet é um instrumento de desenvolvimento social. Ela é a grande
metrépole mundial, que reune todas as outras, na qual o amplo acesso a informacéo
resulta na democratizacao do saber e na consequente emancipacéo do ser humano.
Outro aspecto € o fato de termos uma memoria que ndo € apenas aquela impressa
nos livros, mas sim, a que que estd em constantes atualizacdes, por milhares de
pessoas de todo o mundo (LEVY, 2010). Pela Internet, pode-se conseguir
importantes materiais de apoio como textos, imagens, sons especificos, entre
outros, e utiliza-los com livros, revistas e videos.

Utilizar a Internet como ferramenta educacional ndo significa que devemos
excluir as demais midias. E importante que a instituicdo escolar continue utilizando
os livros, as revistas, 0s jornais, a televisdo, cada um deles possui sua
especificidade na busca de novas informagdes. O papel da Internet é ampliar e
estimular as possibilidades de acdo. Ela € uma grande aliada para a educacéo, o
grande desafio estd em mostrar os beneficios aos professores que, em muitos
casos, resistem em utilizar esta nova ferramenta educacional.

Desta forma navegar na internet pode ser algo muito prazeroso pois as
interfaces nos permitem fazer a construcdo do conhecimento com varias imagens e
até mesmo videos dos assuntos pesquisados. A partir destas montagens o aprendiz
pode interagir com realidades que n&o estdo ao alcance de seu poder aquisitivo,

como por exemplo visitar grandes monumentos a partir de fotos e videos.
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E fundamental entender que o uso do computador na educacdo possibilitou
um novo ambiente de aprendizagem, que tem estimulado outras capacidades
cognitivas. No dia a dia, as criancas utilizam a Internet para brincar, aprender, se
comunicar e se relacionar. Entram em contato com novos desafios que possibilitam
o desenvolvimento de determinadas habilidades na investigacdo e selecdo do
material encontrado. (VALENTE, 1999)

De acordo com Moran (2000), o professor em sua pratica pedagdgica
realizada com o auxilio da Internet, ndo deve imp6r o seu conhecimento ao aluno,
ele deve sugerir, incentivar, questionar, e possivelmente aprender junto com o aluno.
Nessa interacdo, entre o professor e o aprendiz, este pode: aumentar suas
conexdes linguisticas, geogréficas; desenvolver o aprendizado cooperativo, a
flexibilidade mental, a adaptacao a ritmos diferentes.

A internet contribui para melhorar a pratica de ensino pela sua praticidade no
acesso as informacdes atualizadas, permitindo também a troca de informacdes com
pessoas de qualquer parte do mundo conectadas a rede (TERUYA, 2005).
Conforme Teruya (2005),

A internet facilita o acesso a textos, documentos e mapas. Todo
acesso a informacdo, de forma rapida via rede, contribui para
melhorar o ensino, haja vista que seus recursos possibilitam produzir
e organizar hipertextos em multimidias que combinam som, imagem,
texto, movimento e animacao. ( p. 30)

A internet, segundo Medeiros (2010), que era algo distante do ambito escolar,
ja esta disponivel em muitas escolas estaduais e municipais. O desafio é fazer o uso
consciente destas tecnologias com a finalidade de melhorar o processo de ensino e
de aprendizagem. A pedagogia, como relata Demo (2008), continua empacada em
propostas tradicionais. Ha problemas também na esfera tecnologica, como tentacao
do plagio e pirataria, usos dubios/agressivos/destrutivos da internet no que diz
respeito a alguns temas como: pornografia, bullying, dependéncia, mau uso do
tempo, consumismo, privatizagdo, entre outros. Desta forma, os professores
precisam estar acompanhando o0s processos de mudanca e estar buscando,
frequentemente, atualizar-se para saber ‘contornar tais esferas tecnoldgicas.
(DEMO, 2008)
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Portanto fica claro que o sistema educacional de ensino tem a sua disposicao,
uma ferramenta de grande potencial, principalmente, quando nos referimos a
aquisicdo de informacdes, meio de pesquisa e de comunicagcdo. Desta forma
podemos considerar a internet, ndo como salvadora dos problemas de ensino, mas

como um instrumento que abra novos ‘caminhos’ para chegar ao conhecimento.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Nesta pesquisa, podemos perceber o importante papel da tecnologia para a
formacdo do homem, enquanto ser social. Na sociedade contemporanea vimos que
as tecnologias estdo inseridas em varios setores, dentre eles, a escola é uma
instituicao a qual devemos prestar ‘atencao especial’, pois € neste setor que se dao
0S primeiros passos para a formacao do cidadao.

A escola tem importante papel na formacao dos alunos. Ela deve proporcionar
ambientes informatizados e profissionais que visam utilizar tecnologias como meio
de contribuir para o processo de ensino e de aprendizagem. Possibilitar ao aluno o
acesso, a producao e a interpretacdo de conhecimento sobre as tecnologias. Assim
o importante é a democratizacao do saber, ou seja, ndo cabe mais ao professor ser
o detentor do saber absoluto. Tal profissional deve preparar-se para receber a
tecnologia com o objetivo de aperfeicoar seu processo de ensino, ampliar seus
conhecimentos e aumentando assim a qualidade da educacdo. Com isso o aluno
podera ter melhor formacao para a vida, e para o mundo do trabalho, este que esta
em constantes modificacdes e exigindo mais de seus trabalhadores.

E significativo salientar que dependera do uso da tecnologia para que a
educacdo tenha boa qualidade. E necessario que a escola tenha uma visdo na qual
se insira um processo de acdao e reflexdo em relacdo as tecnologias da informacéo e
comunicacao. E este processo cabera a proposta pedagogica dos professores, para
gue seu papel va além de transmissor do conhecimento e, passe a ser um facilitador
no processo de ensino e aprendizagem, ou seja, € para utilizar as tecnologias como

apoio em suas acdes e ndo para substitui-lo.
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Como vimos o computador e as redes, dentre os varios recursos tecnoldgicos
existentes, sdo 0s que mais encontramos nas escolas. Tais recursos possibilitam um
trabalho mais interessante, um processo interdisciplinar, criativo e dindmico. Além
disso, € um instrumento que facilita o acesso a infinitas informagfes, de diversas
tematicas e de qualquer lugar do mundo. E isto gracas a juncdo de outra tecnologia,
a internet.

A internet € uma rede social que esta ganhando cada vez mais relevancia na
vida das pessoas. Isto ocorre devido sua facilidade de acesso a informagédo. Na
educacédo é importante ressaltar que a internet deve aumentar as possibilidades de
acao do aluno. Por meio dela temos acesso a varios materiais de apoio, como livros
on-line, imagens, videos, revistas e comunicacdo por meio das redes sociais. A
utilizagdo da internet no &mbito escolar ndo exime o uso de outros materiais
midiaticos, tais como: revistas, TV, jornais, cada recurso possui sua especificidade.
O interessante é ressaltar que a internet contribui no processo de ensino e
aprendizagem devido a sua praticidade de acesso as informacdes, e além disso
pode despertar no aluno a autonomia, a criatividade e, claro, contribui para a
construcéo do conhecimento.

Contudo, o estudo feito para a elaboracdo deste trabalho de conclusdo de
curso nao foi suficiente para compreender a influéncia que a tecnologia tem para
com a educacao, especialmente no que se refere a utilizacdo da internet no ensino
fundamental, e também para a compreensédo do professor que esta em formacgao
inicial. Para tanto, devido aos limites encontrados nesta pesquisa, possivelmente,
continuarei os estudos por meio de cursos de pés graduacédo, na area das TIC, ou

pensando mais alto, no curso de mestrado em educacao.
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