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O PAPEL DO JOGO NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA DA EDUCACAO
INFANTIL

JUCILENE DOS SANTOS DE SOUSA'!
ISABEL CRISTINA NEVES?

RESUMO

Este artigo tem como objetivo compreender o papel do jogo no processo de desenvolvimento
da crianca na Educacao Infantil. Justifica-se por ser uma atividade fundamental presente no
cotidiano da crianga em idade pré-escolar. Para a realizagdo desta pesquisa, recorremos aos
pressupostos da Teoria Histérico-Cultural, sendo necessario referenciar alguns autores, tais
como: Elkonin, Leontiev, Vygotsky, entre outros, que estabeleceram uma coeréncia tedrica
em relacdo a importancia do jogo neste contexto. Por se tratar de uma pesquisa qualitativa e
de cunho bibliografico, inicialmente foi realizada uma revisdo bibliogréafica sobre o papel do
jogo no desenvolvimento da crianca em sua fase inicial de educagédo e posteriormente
recorremos ao Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil, no qual investigamos
as contribuigBes trazidas por este documento. Por fim, salientamos a importancia do jogo no
desenvolvimento da criangca assim como a relevancia da mediagdo do professor neste
processo, concluimos evidenciando a importancia da formacao do professor para atuar nesse
nivel de ensino, munido de conhecimentos teéricos sobre a importancia dos jogos e
brincadeiras, bem como de praticas didatico-pedagdgicas para serem implementadas em sala
de aula.

Palavras-chave: Jogo-brincadeira. Desenvolvimento. Educagéo Infantil. Teoria Histérico-
Cultural.

ABSTRACT

This article aims to understand the game's role in the child development process in Elementary
School. It is justified because it is a fundamental activity present in the child's everyday life in
preschool. For this research, we used the assumptions of the theory Historical-Cultural,
requiring reference to some authors, such as Elkonin, Leontiev, Vygotsky, among others,
which established a theoretical coherence of the importance of play in this context. Because it
is a qualitative research and bibliographic nature, it was initially carried out a literature review
on the role play in child development in the early stages of education and later resorted to
Referential National Curriculum for Early Childhood Education, which investigated the
contributions brought by this document. Finally, we stress the importance of play in child
development as well as the relevance of the teacher's mediation in this process.

Keywords: Game-play. development.Elementary School. Historical-Cultural Theory.
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INTRODUCAO

O jogo possibilita s criangcas conhecerem e se inserirem como sujeitos na vida
social dos adultos, compreenderem as regras e funcdes sociais que séo decorrentes
das relacbes humanas e sociais. Para Leontiev (1989), a atividade do jogo e da
brincadeira mostram-se como contelddo significativo no processo de aprendizagem
das criancas em idade pré-escolar, visto que se estabelece como atividade principal
da crianca, essencial para a consolidacdo de um processo de desenvolvimento
adequado as suas necessidades.

Com isso, e considerando a importancia do jogo, este trabalho de conclusao de
curso pretendeu compreender seu papel no desenvolvimento e aprendizagem da
crianga na Educacéao Infantil.

E necessario que se tenha pesquisas a respeito do papel do jogo, pois ele faz
parte do cotidiano das criancas na Educacao Infantil. Além disso, as pesquisas a
respeito do jogo e da brincadeira, trazem contribuicbes e conscientizagdo para a
pratica dos professores ao fazerem uso dessa atividade, ndo mais como mero
passatempo, porém, com objetivos pedagoégicos bem definidos, pois durante os
estagios no decorrer da graduacao esse era 0 meu ponto de vista, a respeito da pratica
dos professores com os conteudos de jogo e brincadeira, por isso justifica-se a
realizacdo dessa pesquisa.

Dessa forma, dada a devida importancia ao jogo no processo de aprendizagem
da crianca na Educacédo Infantil, justificamos a relevancia dessa pesquisa. Neste
trabalho nos propusemos a discutir sobre o papel do jogo e da brincadeira para o
desenvolvimento da aprendizagem da criangca na Educacéo Infantil, quais as
recomendagdes contidas no Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil
(RCNEI) sobre a atividade do jogo e da brincadeira nesse nivel de ensino e,
concluimos evidenciando a importancia da formacédo do professor para atuar neste
nivel de ensino, munido de conhecimentos tedricos sobre a importancia dos jogos e
brincadeiras, bem como de praticas didatico-pedagogicas para serem implementadas
em sala , essa pesquisa € de cunho bibliografico e trata-se e uma pesquisa qualitativa,
inicialmente foi realizada uma revisdo bibliografica sobre o papel do jogo no

desenvolvimento da crianca em sua fase inicial da educacéao infantil e posteriormente



recorremos ao Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil, no qual
investigamos as contribuigbes trazidas por este documento, por fim salientamos a
importancia do jogo no desenvolvimento da crianca e assim como a relevancia da

mediacao do professor neste processo.

1. O PAPEL DO JOGO E DA BRINCADEIRA PARA O DESENVOLVIMENTO E
APRENDIZAGEM DA CRIANCA NA EDUCACAO INFANTIL

Durante o jogo e a brincadeira® a crianga entra em contato com o seu corpo,
com o corpo do outro, seu espaco, espaco do outro e, com isto, pode-se perceber o
surgimento de um espaco de formacédo de novas experiéncias ocasionadas pela troca
e pelo prazer; o contato com suas emoc0fes, seus sentimentos, através da relacao
intima e/ou compartilhada (VELASCO, 1996).

O brincar tem um papel essencial na estruturagdo do psiquismo da crianga,
pois além da imaginacéo, brincando a crianga desenvolve afetos, aprende a lidar
melhor com os conflitos e ansiedades e, conforme ela assume os diversos papéis,
concebe competéncias cognitivas e interativas (ANTUNES, 2004).

De acordo com Araujo et al, (2009), os escritos de Vigotski (2000) e Leontiev

(1988), em relacdo ao jogo, determinam que ele é uma atividade especial para a

3 Convém esclarecer os termos que adotamos ao longo do texto. Diferenciar brincadeira e jogo ndo é uma tarefa
facil. Alguns pesquisadores vém se debrucando sobre isso (HUIZINGA, 2005; KISHIMOTO, 2002b). Essa tarefa
torna-se ainda mais dificultosa quando tomamos os termos de outro idioma e observamos que ndo ha uma
diferenciacdo clara e a tradugdo ndo se ateve a isso também. Essa afirmativa se remete a terminologia usada por
Elkonin e a tradugdo do livro Psicologia do Jogo (1998): jogo protagonizado e jogo de papéis sdo as duas formas
gue se encontram no livro, embora prevaleca a primeira opcdo. Esses termos foram traduzidos primeiramente do
russo para o espanhol, e deste para o portugués. Diretamente do russo, esse termo é Rolevoii Igri que literalmente
traduzido significa Jogo de Papéis. Ousamos afirmar que o estudo de Elkonin, na verdade, pauta-se sobre a
psicologia da brincadeira. A palavra Igra pode ser jogo, brincadeira, brincar, tal como a palavra play no inglés. Ao
ler Leontiev (1988b), encontramos algumas diferenciagdes que acreditamos ser coerentes com 0s pressupostos de
Elkonin: brincadeira é caracterizada por seu alvo residir no préprio processo e ndo no resultado

da acdo. Uma crianga que brinca com cubos de madeira, seu objetivo ndo é construir uma estrutura, mas em
fazer, isto é, no contetido da prépria acdo. No jogo, o alvo se encontra no resultado da acdo e, portanto, sempre
sdo dotados de regras explicitas, determinadas e ja estabelecidas historicamente em diferentes sociedades
(MELLO, 2008). Diante disso, quando se tratar da atividade lGdica desenvolvida com as criangas de zero a seis
anos, em que fica claro que o objetivo é o processo e o seu conteido, adotaremos o termo brincadeira. Quando

se tratar de alguma atividade que envolve resultado e competicdo, adotaremos jogo. Entretanto, em relacdo ao
termo jogo protagonizado, tal como aparece no livro, € uma atividade peculiar de reprodugdo dos papéis sociais
nas brincadeiras das criangas, em que contém regras implicitas, determinadas pela sociedade. Também, com base
nos estudos de Elkonin (1998), essa € uma atividade em que seu objetivo se encontra no processo e no conteddo,
portanto, € uma brincadeira. Quando tratarmos dessa brincadeira especifica, adotaremos a traducdo literal do
russo: jogo de papéis. Porém, quando tratarmos de citacOes diretas, manteremos o original.



crianca em idade pré-escolar (4 a 5 anos) por ser uma forma de o homem se relacionar
com o mundo, ocorrendo assim transformacgfes psiquicas no sujeito. O jogo na
perspectiva Historico-Cultural é compreendido como “atividade em que se
reconstroem, sem fins utilitarios diretos, as relacdes sociais” (ELKONIN, 1998, p.19).
Entdo, podemos compreender que a base do jogo é social, o jogo surge a partir das
condi¢des sociais da vida da crianga.

De acordo com Araujo et al (2009), Elkonin tomou como objeto de estudo uma
atividade particular da atividade do jogo, o jogo protagonizado. Nesse jogo, ha uma
necessidade da crianca de se apropriar do mundo adulto, pois ela faz parte dele e
precisa se situar-se nele. Para a autora esse jogo tem grande importancia no processo
de desenvolvimento humano, constituindo-se atualmente como a atividade principal
da crianca na Educacéo Infantil, ou seja, € no jogo que ha a manifestacao da atividade
humana na crianca.

Segundo Araudjo et al (2009), a crianca tem necessidade de fazer uma
apropriacdo do mundo, visto que ela faz parte dele, e precisa a todo momento se situar
nele. Deste modo, Leontiev (1988), destaca que o jogo ndo € uma atividade inata, pois
ele resulta das condic¢des de vida da crianga, ou seja, a partir das relacdes sociais, e
€ por meio dos jogos que as criancas se tornam sujeitos ludicos, e a mediacdo é
fundamental nesse processo, como bem destaca Leontiev (1988, p. 120)

[...] a brincadeira da crianca n&o é instintiva, mas precisamente
humana, atividade objetiva, que, por constituir a base da percepcao
que a crian¢ca tem do mundo dos objetos humanos, determina o
contetdo de suas brincadeiras (LEONTIEV (1988, p. 120).

Assim como esclarece o autor, as brincadeiras ndo sao instintivas, e o que as
determina € a percepc¢éo que a crianga tem com o mundo dos objetos. Com isso, a
crianga opera com 0s objetos que sédo utilizados pelos adultos e, dessa forma, toma
consciéncia deles e das a¢fes humanas realizadas com eles (FACCI, 2006). A partir
dessas condicdes, 0 jogo é considerado importante no processo de desenvolvimento
humano, e se constitui como atividade principal da crianca da Educacao Infantil, por
se constituir em uma atividade que a crianga melhor realiza a relagéo crianga/mundo
(ARAUJO et al, 2009).

A crianca, durante o desenvolvimento dessa consciéncia de mundo objetivo,

por meio da brincadeira



[...] tenta integrar uma relacdo ativa ndo apenas com as coisas
diretamente acessiveis a ela, mas também com o mundo mais amplo,
isto €, ela se esforca para agir como um adulto (LEONTIEV, 1988, p.
121).

Isso implicar dizer que durante a brincadeira, e sabendo de suas condi¢des de
nao poder, por exemplo, dirigir um carro, a crianca pode realizar essa acao e resolver
a contradicdo entre a necessidade de agir e a impossibilidade de execucéao, devido a
suas condicdes reais de desenvolvimento.

As atividades do jogo e da brincadeira sdo contetdos importantes no processo
de aprendizagem das criancas em idade pré-escolar, visto que sdo atividades
principais da crianca, e por isso, sdo fundamentais para estabilizar o processo de
desenvolvimento saudavel e adequado as suas necessidades (LEONTIEV, 1989).

Na idade pré-escolar, a crianca encontra-se no auge do seu periodo de
aprendizagem, na qual toda capacidade deve ser bem explorada e também é o
momento certo em que qualquer dificuldade no desenvolvimento deve ser identificada
e “trabalhada”, buscando sua superacao.

Para Facci (2006), de acordo com os pressupostos de Elkonin, o principal
significado do jogo € possibilitar que a crianca modele as relacdes entre as pessoas
gue exercem influéncia sobre o desenvolvimento psiquico e sobre a formacéo de sua
personalidade.

Conforme Elkonin (1998) o desenvolvimento histérico do jogo surge da
necessidade das geracdes em crescimento e, isso implica dizer que, por exemplo, a
natureza dos jogos simbdlicos é totalmente social, pois se desenvolvem e variam de
acordo com as condi¢des concretas de vida das criancgas.

Sforni (2012) salienta que nos estudos de desenvolvimento infantil, Vigostki
concluiu que o jogo é a principal fonte de desenvolvimento das criangas na idade pré-
escolar, criando "[...] uma zona de desenvolvimento proximal da crianca" (SFORNI,
2012, p.2). Quando envolvido na brincadeira, a crianga atua como se fosse maior do
que ela é, ou seja, atua num nivel maior do que ela se encontra.

A imaginacdo é um processo psicolégico novo, sendo assim a crianga tem na
brincadeira, um potencial de desenvolvimento. Na brincadeira a crianca age,
independentemente daquilo que ela vé, superando assim a percepc¢éo imediata dos

objetos.



[...] durante o jogo uns objetos passam a significar muito facilmente
outros, 0s substituem, se convertem em signos seus. Sabe-se
igualmente que o importante ndo é a semelhanca entre o brinquedo e
o0 objeto que ele significa. O que tem maior importancia é sua utilizacédo
funcional, a possibilidade de realizar com a ajuda dele o gesto
representativo. Cremos que s6 nisso esta a chave para a explicacéo
de toda a funcdo simbdlica dos jogos infantis. Uma bola de trapos
enrolado numa madeira se converte em um bebé durante o jogo,
porque permitem fazer os mesmos gestos que representam a nutricdo
e o0 cuidado com as criangcas pequenas. No préprio movimento da
criancga, seu proprio gesto, € o que atribui a funcdo de signo ao objeto
correspondente, o que lhe confere sentido (VYGOTSKI,1982, p.187-8
apud SFORNI, 2012 p.3)

Isso implica dizer que seja, conforme a crianga opera com o significado das
coisas, fazendo a substituicdo das proprias coisas, a crianca tem possibilidade de
constituir o pensamento abstrato. Esse pensamento que tem sua origem na idade pré-
escolar é fundamental para os anos seguintes na escola, pois é quando as criancas
comecam a lidar com representacfes simbolicas, como por exemplo: mapas, graficos
e etc.

Ao se referir a aprendizagem da linguagem escrita, Vigotski afirma que "[...] a
representacdo simbdlica no brinquedo €, essencialmente, uma forma particular de
linguagem num estagio precoce, atividade essa que leva, diretamente, a linguagem
escrita” (VIGOTSKY,1991, p.126 apud SFORNI, 2012 p.3). Assim o0 autor esclarece o
papel propulsor da brincadeira em relacdo ao desenvolvimento da crianca.

Leontiev e Elkonin afirmam que a atividade principal da crianca entre os 03 e
06 anos de idade, € o jogo ou a atividade ludica, a atividade lidica é vista como a que
tem maior influéncia em relagdo ao desenvolvimento infantil, pois ao imitar as acdes
humanas, a crianca ativa suas func¢des psiquicas como a atencdo, percepcao,
memoria, imaginacao e raciocinio. Ao reproduzir essas caracteristicas do personagem
que ela representa no "faz-de-conta" (gestos, linguagens e comportamentos)
demandam que essas funcbes sejam ativas, e assim Sao reorganizadas e
desenvolvidas (SFORNI, op.cit. p.4)

A imitacdo dos diferentes papéis sociais que estédo presentes no "faz-de-conta”
possibilita a crianca ampliar seu conhecimento sobre a atividade humana, sua maneira
de agir, seus comportamentos sociais, fazendo apropriacdo da cultura que esti

disponivel, refletindo assim sobre a formacéo de sua personalidade. Nesse sentido, a



atividade ludica exerce as caracteristicas que fazem com que essa atividade possa
ser considerada como prioritaria ao desenvolvimento (SFORNI, op.cit., p.5).

Diante das condicdes da propria crianca, de suas limitacdes de interacdo com
o mundo real, a apropriacdo do conhecimento pela crianca se da somente por meio
da atividade Iudica, que se configura como atividade que tem o maior potencial, para
gue a crianga possa ir se apropriando da cultura, e desenvolvendo suas funcdes
psiquicas superiores.

De acordo com Sforni (2012), Elkonin (2009) dedicou seus estudos na
investigagdo do papel do jogo no desenvolvimento infantil. Elkonin (2009) afirma que
0 jogo surge na vida da crianca somente quando ela consegue estabelecer as
condicBes sensoOrio-motoras que Sao necessarias para manipular e atuar com 0s
objetos.

No decorrer do processo em que a crianga aprende a agir com os objetos,
Elkonin (2009) apontou dois tipos de transferéncias. No primeiro tipo: a crianga
aprende a realizar a acdo com o objeto e posteriormente passa a utiliza-lo em outras
condi¢cBes. Um exemplo dado por Elkonin é a a¢do de uma de uma crianca penteando
0 seu proprio cabelo e depois penteia o cabelo de sua boneca; ja no segundo tipo: a
crianga realiza a acdo com um objeto substitutivo, pois na auséncia do pente, a crianca
utiliza um pedaco de madeira para pentear o cabelo, Elkonin (2009) aponta que sobre
esses dois tipos de transferéncias estdo presentes a generalizacdo das ac¢des no
primeiro tipo e no segundo tipo a separacao do objeto do esquema das acdes, ou seja
no primeiro e no segundo tipo a separacao do objeto do esquema de acdo. O indicio
de surgimento de uma situacao ludica para Elkonin (2009) seria quando a crianca
consegue concluir a situacdo que esta habituada a realizar com um objeto que esta
ausente naguele momento, isto é, ela consegue realizar a transferéncia de objetos
buscando o sentido que é necessario na situacao ludica (SFORNI, 2012, p.5).

E por volta dos trés anos de idade que surgem os primeiros indicios de jogos
de papéis, o jogo do "faz de conta" em que a crianga € protagonista e, em situacao
lGdica imita acBes e personagens.

E no final do primeiro periodo da infancia que Elkonin, confirmou a preparag&o

das premissas essenciais para a transicdo no jogo protagonizado:

[...] inserem-se no jogo objetos substitutivos de objetos reais que
recebam um nome adequado a sua significagao ludica; complica-se a



organizacdo das acdes, a qual adquire o carater de concatenacgéo
reflexiva da l6gica das conexdes vitais; produz-se uma sintese das
acles e sua separacao dos objetos; aparece a comparacao de suas
acOes com as acdes dos adultos e, de acordo com isso, a crianca
atribui-se o nome de um adulto; opera-se a emancipacao a respeito do
adulto, apresentando-se este a crianca como modelo de acéo e,
simultaneamente, surge a tendéncia para atuar com independéncia,
mas como adulto (ELKONIN, 2009, p.230-231).

Ou seja, para que o jogo protagonizado se estabeleca como atividade na
infancia, fica claro nos relatos dos experimentos de Elkonin, que é essencial a ajuda
dos adultos, ndo apenas para auxiliar no desenvolvimento das habilidades, mas de
modo importante que propicie exemplos de acfes que a crianca venha a reproduzir.

Usova (1947) (apud ELKONIN, 2009) aponta que a partir dos trés anos de
idade, a crianca ja desenvolve jogos com temas, e tem um desenvolvimento intenso

até os sete anos de idade. A referida autora afirma que

No comeco o0 jogo consta de acdes domésticas executadas por
criangas: cozinhar, lavar, carregar de um lado para o outro (trés a
guatro). Aparecem depois as significagfes histridnicas relacionadas
com estas ou aquelas fungdes: eu sou a maméae, eu sou a cozinheira,
eu sou o motorista. Ao lado de acgBes protagonizadas, aparecem
nessas significagcdes as relacdes entre os personagens e, por Ultimo,
0 jogo culmina com o aparecimento do papel, com a particularidade de
gue a crianca o interpreta num plano duplo: pelo brinquedo e por si
mesma. A experiéncia dos jogos demonstra como neles vao surgindo
as perspectivas e os planos no lugar de a¢des casuais e informes... O
agrupamento das criangas nos jogos e o desenvolvimento dos
vinculos sociais entre elas sédo totalmente determinados pelo préprio
desenvolvimento do jogo (USOVA,1947 apud ELKONIN, 2009, p.238-
239).

Desta forma ao assumir um determinado papel na atividade ludica a crianca
precisa ter assimilado os tracos especificos da atividade realizada por aquele adulto,
a ser representado por ela, visto que o principal do jogo protagonizado é a
reconstituicdo das relagdes sociais que existe entre as pessoas.

Ainda de acordo com as experiéncias de Elkonin (2009) fica claro que a
qualidade do jogo protagonizado depende da mediagdo pedagogica, essa deve
desenvolver a atencéo a percepcao dos alunos para essa realidade, para o autor a
atividade humana € a que mais influéncia no desenvolvimento do jogo protagonizado

pelas criancas.



3. REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL PARA A EDUCACAO INFANTIL
(RCNEI) E A ATIVIDADE DO JOGO E DA BRINCADEIRA NA EDUCACAO
INFANTIL

O Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil, € um documento
do Ministério da Educacao, ele é um salto para a Educacdo Infantil, pois foi o
primeiro documento a dar respaldo a essa modalidade de ensino, porém
atualmente ele ndo é mais a base, atualmente o documento base para a Educacao
Infantil sdo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil.

Sabendo da necessidade deste conteudo na Educacéao Infantil, a Legislacao
Educacional brasileira tem valorizado as atividades ludicas na Educacgéo Infantil, no
sentido de efetivar essa préatica tdo importante e necessaria nas salas de aula,
viabilizando e garantindo o direito da crianca em se desenvolver por meio do ludico.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil (RCNEI), refere-se
a brincadeira com seriedade, da forma que ela merece ser referida, ele estabelece
cinco principios, dentre eles "o direito das crian¢as a brincar, como forma particular de
expressao, pensamento, interagcdo, comunicacao infantil" (BRASIL,1998, v.1, p.13).
Esse principio propde que a crianca seja garantido o acesso a brincadeira

Segundo o RCNEI (1998) a brincadeira € concebida como:

Uma linguagem infantil que mantém vinculo essencial com aquilo que
€ 0 "ndo-brincar”. Se a brincadeira € uma agao que ocorre no plano da
imaginacéo isto implica que aquele que brinca tenha o dominio da
linguagem simbdlica. Isto quer dizer que é preciso haver consciéncia
da diferenca entre brincadeira e realidade imediata que lhe forneceu
contetdo para realizar-se. Nesse sentido, para brincar € preciso
apropriar-se de elementos da realidade imediata de tal forma a atribuir-
Ihes novos significados. Essa peculiaridade da brincadeira ocorre por
meio da articulacdo entre a imaginacdo e a imitacdo da realidade.
Toda brincadeira € uma imitacdo transformada, no plano de emocdes
e das ideias, de uma realidade anteriormente vivenciada
(BRASIL,1998, p.27, v.1).

Sendo assim, a imaginacao orienta a sua acéo, por uma atitude mental e nao
apenas pela percepcéo visual imediata dos objetos. No ato de brincar, o0s sinais, 0s

gestos, o0s objetos, tem significado maior daquilo que aparentam ser. O principal



indicio de brincadeira entre as criancas é o papel que realizam no momento em que
brincam.

De acordo com RCNEI (BRASIL, 1998, p.27, v.1) "a brincadeira favorece a
autoestima das criancas" fator que € importante para o seu desenvolvimento; o ato de
brincar traz contribuicbes para que a crianga interiorize determinados modelos de
adulto no contexto de grupos sociais (BRASIL,1998, v.1).

Segundo o RCNEI (1998)

Nas brincadeiras, as crian¢as transformam os conhecimentos que ja
possuiam anteriormente em conceitos gerais com 0s quais brincam.
Por exemplo, para assumir um determinado papel numa brincadeira,
a crianga deve conhecer alguma de suas caracteristicas. Seus
conhecimentos provém da imitacdo de alguém ou de algo
conhecidol...] (BRASIL, 1998, p.27, v.1).

Ou seja, o brincar ndo é uma atividade espontanea da crianca; o brincar € uma
aprendizagem social, que se insere a crianga no contexto em que ela vive, ampliando
suas experiéncias com o ludico.

Através do ato de brincar as criancas podem estabelecer os diferentes vinculos
entre "as caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e as relacdes que
possuem com outros papéis, tomando consciéncia disto e generalizando para outras
situagdes" (BRASIL, 1998, p.28 v.1).

O brincar apresenta-se através de diversas categorias, que sao distinguidos

pelo uso de material ou de recursos. Essas categorias incluem:

0 movimento e as mudancas da percepcdo resultantes
essencialmente da mobilidade fisica das criangas; a relagdo com os
objetos e suas propriedades fisicas assim com a combinacdo e
associacao entre eles; a linguagem oral e gestual que oferecem varios
niveis de organizacdo a serem utilizados para brincar; os contetdo
sociais, como papéis, situacdes, valores e atitudes que se referem a
forma como universo social se constréi; e, finalmente, os limites
definidos pelas regras, constituindo-se em um recurso fundamental
para brincar (BRASIL, 1998, p.28 v.1).

As categorias citadas acima, podem ser agrupadas em trés modalidades,
sendo elas: brincar de faz-de-conta (jogo de papéis), brincar com materiais de
construcdo e brincar com regras. Esses jogos e brincadeiras proporcionam o

desenvolvimento dos conhecimentos infantis através da atividade ltdica.



De acordo com o RCNEI (1998) € o adulto (figura do professor) que auxilia o
“campo das brincadeiras na vida das criangas" (BRASIL, 1998, p.28, v.1).

Ou seja, o professor tem o papel de organizar sua base estrutural, através do
oferecimento de determinados objetos, fantasias, brinquedos ou jogos. Por meio das
brincadeiras os professores podem fazer observacdo das criangas, estabelecendo
uma perspectiva dos processos de desenvolvimento das criangas, tanto na
participacdo em grupo quanto na participacao individual, fazendo assim registro de
suas capacidades de uso das linguagens, sociais e emocionais.

Para o RCNEI (1998) a intervencao intencional que é realizada por meio da
observacéo das brincadeiras das criangas, no oferecimento de materiais e ambientes
adequados, um ambiente adequado para esse brincar, possibilita 0 enriquecimento
das competéncias imaginativas, criativas e organizacionais infantis.

O papel do professor entdo é organizar situacdes para que as brincadeiras
ocorram de forma diversas para que sejam proporcionados as crian¢as a oportunidade
de escolherem temas, objetos e companheiros para brincar, elaborando assim “de
forma pessoal e independente suas emocdes, sentimentos, conhecimentos e regras
sociais" (BRASIL, 1998, p.28, v.1) e consequentemente se desenvolvendo em Varios
aspectos.

O brincar é uma das atividades principais para a crian¢ca desenvolver a sua
identidade e a sua autonomia, pois desde muito cedo ela se comunica através de
gestos, sons e posteriormente passa a representar determinado papel na brincadeira,
esses fatores fazem com que ela desenvolva sua imaginagédo, outras capacidades
importantes que também s&o desenvolvidas nas brincadeiras, tais como: a atencéo a
imitacdo, a memaria e, como ja citado, a imaginagao e o brincar também proporcionam
o amadurecimento das capacidades de socializacdo, através da interacdo e da

utilizacao de regras e papéis sociais (RCNEI (1998, v2).

4. CONSIDERACOES FINAIS

Considerando as contribuicdes tanto dos autores quanto as do Referencial

Curricular Nacional para a Educacgao Infantil (RCNEI) vimos, com este trabalho, a

importancia que o jogo e o brincar ttm na vida e no desenvolvimento das criangas. As



atividades do jogo e da brincadeira sdo contetdos significativos no processo de
aprendizagem em idade pré-escolar.

Compreendemos ao longo deste estudo que o0 jogo e a brincadeira se
estabelecem como uma atividade principal da crianca, sendo essencial para a
consolidacdo de um processo de desenvolvimento adequado as necessidades da
crianca. O brincar - ou as brincadeiras - tem um papel importante na estruturagcao do
psiquismo da criancga, pois atraveés destas atividades séo desenvolvidos a imaginacao,
afetos, sociabilidade, criatividade, identidade pessoal, autonomia. O brincar ainda
propicia a crianca aprender a lidar melhor com os conflitos e ansiedades, bem como
também favorece a autoestima da crianca, fator importante para o seu
desenvolvimento.

A medida que a crianca, assume diversos papéis na brincadeira, ela adquire
competéncias cognitivas e interativas; € por meio do jogo também que a crianca
aprende a se situar no mundo em que esta inserida, pois é nessa atividade que a
crianca melhor realiza a relagdo dela com o mundo, contribuindo assim para a
formacéo de seus projetos de vida. E valido destacar que esse “jogo” é resultado das
condicbes de vida da criangca, ou seja, a partir de suas relacdes sociais 0 jogo
proporciona as criancas tornarem-se sujeitos ludicos e aproximadamente felizes.

E importante ressaltarmos que a mediacdo do professor é essencial nesse
processo, a qualidade do jogo protagonizado, como ja citamos, depende totalmente
da mediacdo pedagdgica, essa mediacdo do professor que se faz embasada nas
teorias e praticas desenvolvidas durante o processo de formacao académica

Ao pesquisar sobre este tema tivemos a consciéncia da necessidade de
aprofunda-lo pela sua importancia e, por isso, longe de nés pretendermos fechar essa
guestao. Entretanto, nossa intencédo foi a de dar nossa parcela de contribuicdo para
formacao de professores e para a pratica daqueles que ja atuam no ambito do ensino
escolar, e da educacéo em geral.

Afirmamos que a realizacao deste estudo foi de suma importancia para a nossa
formacdo académica e para a nossa pratica profissional, portanto acreditamos na

relevancia desta pesquisa.
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