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No ato de brincar, 0 ser humano se mostra na sua
esséncia, sem sabé-lo, de forma inconsciente. O
brincante troca, socializa, coopera e compete, ganha
e perde. Emociona-se, grita, chora, ri, perde a
paciéncia, fica ansioso, aliviado. Erra, acerta. P6e em
jogo seu corpo inteiro: suas habilidades motoras e de
movimento véem-se desafiadas. No brincar, o ser
humano imita, medita, sonha, imagina. Seus desejos
e seus medos transformam-se, naquele segundo, em
realidade. O brincar descortina um mundo possivel e
imaginario para os brincantes. O brincar convida a
ser eu mesmo (FRIEDMANN, 2006, p. 40).
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RESUMO

A educagéo infantil constitui-se como uma das etapas mais significativas na vida do ser
humano, por isso, as vivéncias da crianca devem ser ricas e prazerosas. O objetivo desse
trabalho € investigar quais s@o as contribuicdes da ludicidade aos processos de
alfabetizagéo, letramento e ensino-aprendizagem da crian¢a na educacao infantil. Segundo
Vygotsky (1998), o ludico possibilita a formagdo e ampliagdo de processos psiquicos que
preparam o caminho da transicdo da crianca para um novo e mais elevado nivel de
desenvolvimento. Portanto, permite as mais importantes mudangas no psiquismo infantil, e
contribui simultaneamente aos processos de ensino-aprendizagem, alfabetizacdo e
letramento da crianca. Para dar suporte a esse estudo, utiliza-se a concepcdo de
desenvolvimento humano Histérico-Cultural, que concebe a formacéo integral do ser
humano de acordo com as condi¢gbes sociais em que € produzida, da organizagdo das
relacbes cotidianas e do acesso a praticas culturais. Serdo abordados autores
contemporaneos que estudam Vygotsky, como Oliveira (2006), Rego (2008), Fontana
(1997), entre outros que d&o continuidade a concepgéo historico-cultural. Expdem-se
estudos de autores que tratam do lidico, como Friedmann (2006), Maluf (2008) e Wajskop
(1995). Apresentam-se também estudos realizados por meio da leitura de Soares (2011),
gue trazem relevantes contribuicbes ao entendimento dos processos de alfabetizacdo e
letramento.

Palavras-chave: Ludico. Alfabetizacdo e letramento. Ensino-aprendizagem. Educacdo
Infantil.



ABSTRACT

The early childhood education is one of the most significant stages in human life, therefore,
the experiences of the child must be rich and pleasurable. The aim of this study is to
investigate what are the ludic contributions to the alphabetization, literacy and teaching and
learning processes of children in early childhood education. According to Vygotsky (1998),
the ludic enables the formation and expansion of psychic processes that prepare the
transition way of the child to a new and higher level of development. Therefore, it allows the
most important changes in the child psyche and simultaneously contributes to the teaching
and learning and the alphabetization and literacy processes.To support this study, it was
used the concept of Historic-Cultural human development, which conceives the integral
formation of the human being according to the social conditions in which it is produced, the
organization of everyday relationships and access to cultural practices. Contemporary
authors Vygotsky, Oliveira (2006), Rego (2008), Fontana (1997), among others that continue
the historical- cultural design will be examined. The study of authors dealing with the ludic, as
Friedmann (2006), Maluf (2008) and Wajskop (1995) will be described. It will also be
presented studies of Soares (2011), which bring significant contributions to the
understanding of the alphabetization and literacy processes.

Keywords: Ludic. Alphabetization and literacy. Teaching and learning. Early childhood
education.
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1 INTRODUCAO

A Educacéo Infantil constitui-se como uma das etapas mais significativas na
vida do ser humano, portanto, as vivéncias da crianca devem ser ricas e prazerosas.
O ladico foi foco de muitas discussdes ao longo da historia da humanidade. Segundo
Ariés (2012), no inicio do século XVII, ndo existia rigor quanto a separacao entre as
brincadeiras das criangas e as brincadeiras dos adultos.

Durante o Renascimento foi dada énfase aos jogos, os quais foram vistos
pelos humanistas desse movimento como uma fonte de possibilidades educativas.
Esse periodo reconheceu o ludico como um meio importante ao desenvolvimento da
inteligéncia e facilitador dos estudos. O Romantismo trouxe uma nova concepcéao de
infancia, que serviu de base para varios educadores, como Jean Jacques Rousseau
(1712-1778), que acreditava na premissa de que o0 jogo acontecia para além de uma
distracado, e formava o ser humano em sua plenitude.

Segundo Arce (2002) Froebel (1782-1852) também fazia parte do movimento
romantico, e foi um dos pioneiros a criar uma metodologia de educacado para
criancas menores de 6 anos. Concebia a infancia como a fase mais importante da
vida humana e partia da premissa de que a crianca aprende de forma ludica. Froebel
(1782-1852) instituiu os jardins de infancia, que ofereciam uma educagéo baseada
no brincar e propés um método baseado no jogo, por meio da criacdo de brinquedos
para o ensino das criangas, os “dons”, que ajudariam-nas a descobrir 0s presentes
gue Deus lhes teria dado.

Apos a difusdo da psicologia do desenvolvimento, por volta dos anos de 1960
e 1970 e sua influéncia nas instituicdes de educacao infantil, o papel da brincadeira
na educacéo infantil passou a ganhar destaque. Importantes estudiosos contribuiram
para a educagdo, como o psicologo russo Lev Semenovich Vygotsky (1998) que fez
relevantes estudos sobre a educacdo e o papel que exerce no desenvolvimento
humano, dedicando-se especialmente ao estudo do desenvolvimento infantil.
Vygotsky (1998) analisou, entre outros assuntos, o desenvolvimento da brincadeira
nas relacdes sociais da crianga com o mundo adulto.

Atualmente a ludicidade tornou-se uma ferramenta pedagoégica fundamental
no que tange a educacao da crianca, porque ganhou lugar nos documentos legais

norteadores da educacéo infantil, bem como em diversos estudos sobre a educagéo.
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Essa pesquisa propde uma reflexdo acerca da ludicidade como subsidio
pedagdgico na educacgdo infantii mediante os pressupostos da teoria historico-
cultural. O objetivo geral desse estudo € investigar quais sdo as contribuicbes da
ludicidade aos processos de alfabetizacdo, letramento e ensino-aprendizagem da
crianga, especificamente no periodo da educacao infantil, o qual antecede a entrada
da crianca no ensino fundamental. Os objetivos especificos desse trabalho sao
investigar o conceito de ludicidade, bem como suas caracteristicas; verificar sobre os
conceitos de alfabetizacéo, letramento e ensino-aprendizagem; compreender alguns
dos caminhos percorridos pelo ladico e o ponto de vista de estudiosos a respeito
dessa tematica, no contexto da educacao infantil; e por fim, entender o ladico como
uma ferramenta da pratica docente, e quais sdo as contribuicdes da ludicidade aos
processos de alfabetizacdo, letramento e ensino aprendizagem na educacéo infantil.

A escolha na delimitacdo dessa faixa etéria na qual se voltam os estudos
ocorreu desde o momento em que cursei as disciplinas tedricas e préaticas da
educacao infantil. Esse trabalho é fruto de um projeto de iniciacéo cientifica iniciado
durante o segundo ano de Pedagogia. Nesse periodo pude comprovar, durante os
estagios, aquilo que muitos estudiosos dizem quanto a ludicidade, que nao ocorre de
forma efetiva na préatica pedagdgica. Ha pouca importancia dada ao aspecto ludico
pelos professores na educacéo infantil, fato que levou a questionamentos sobre as
contribuicdes que essa tematica pode trazer para a educacéo.

Durante o curso de Pedagogia senti encantamento em estudar sobre o0s
primeiros anos da infancia, pois esta € uma época rodeada de fantasia, felicidades,
sonhos, curiosidades e permite grandes aprendizados para a crianga. Essa escolha
se deu também devido a uma identificacdo, pois pensar na educacao infantil, me faz
retornar ao meu tempo de crian¢a, no qual tudo era magico, repleto de alegrias,
todas as coisas podiam ter significados, oportunidades para se fantasiar. Ao refletir
sobre o tema da ludicidade recordo de varios momentos da minha infancia. Lembro-
me que brincava sem imaginar o motivo. O que sei é que adorava aquele mundo de
fantasia e sonho. Lembro-me de coisas que para mim eram surpreendentes. Uma
hora eu era princesa, outra hora podia ser bruxa, estudante, professora, bailarina.

Eu podia fazer bolos de chocolate com terra, ficavam maravilhosos. Fazia
também comidas exoticas, com folhas de arvores. Gostava muito de cacar
borboletas, de fazer castelos de areia, de andar a cavalos de vassoura, de brincar

no balanco e embaixo do pé de paineira. Tinha muitos brinquedos incriveis, além
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daqueles que a gente compra nas lojas. Eu amava brincar com minhas bonecas e
brinquedos. E guardo na memoria as minhas bonecas de milho com aqueles cabelos
enormes e coloridos, as quais admiro até hoje. Atualmente, objetivo entender o
porqué dessas brincadeiras. Quais suas implicacées na educacéao infantil? De onde
vem essa ideia do brincar? Como o ludico passou a fazer parte da educacao infantil?
Que contribuicéo o ludico traz aos processos de alfabetizacéo, letramento e ensino-
aprendizagem da crianca na educacdao infantil?

Para dar suporte a esse estudo, utiliza-se a concepcao de desenvolvimento
humano de Lev Semenovich Vygotsky (1998) que concebe a formacéo integral do
ser humano de acordo com as condi¢cdes sociais em que €é produzida, da
organizacao das relacdes cotidianas e do acesso a praticas culturais. Do ponto de
vista dessa teoria, o desenvolvimento humano € socialmente construido e esta inter-
relacionado com a aprendizagem desde o nascimento da crianca. A énfase dada a
escolha desse referencial tedrico consiste especialmente devido aos seus estudos
sobre a brincadeira na vida da crianca. Segundo Vygotsky (1998), o ludico possibilita
a formacdo e ampliacdo de processos psiquicos que preparam 0 caminho da
transicao da crianca para um novo e mais elevado nivel de desenvolvimento.

Vygotsky (1998) traz importantes reflexdes sobre o brinquedo que constitui-se
em um sistema complexo de fala, por meio de gestos que comunicam o significado
dos objetos utilizados para brincar. A representacdo simbdlica dos objetos e as
brincadeiras da crianca permitem ocorrer as mais importantes mudancas no
psiquismo infantil e contribuem simultaneamente aos processos de ensino-
aprendizagem e alfabetizac&o e letramento.

Serdo abordados autores contemporaneos que estudam Vygotsky, como
Oliveira (2006), Rego (2008), Fontana (1997), entre outros que dao continuidade a
concepgao historico-cultural. Expdem-se estudos de autores que tratam do ludico,
como Friedmann (2006), Kishimoto (2011), Maluf (2008) e Wajskop (1995).
Apresentam-se também estudos realizados por meio da leitura de Soares (2011),
que traz relevantes contribuicbes ao entendimento dos processos de alfabetizacéo e
letramento.

O ludico vem dando lugar a uma série de proposicdes, pois ndo ha um termo
geral, uma ideia universal para defini-lo, mas varios sdo 0s conceitos que se
entrelacam, de forma a permitir a compreensao da palavra. Maluf (2008, p. 21)

define a atividade ludica como “toda e qualquer animacédo que tem como intencéo
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causar prazer e entretenimento em quem a pratica”. Sao as atividades que permitem
associar o ato, o pensamento e o sentimento. A atividade ladica pode consistir em
brincadeiras, jogos, atividades que permitam a interacao.

De acordo com Wajskop (1995, p.65) “a brincadeira compreende uma atitude
mental e uma linguagem baseadas na atribuicdo de significados diferentes aos
objetos e a linguagem, comunicados e expressos por um sistema proprio, de signos
e sinais”. A crianca pode atribuir varios papéis a si mesma, fantasiando e
imaginando as mais criativas situacfes. Pode transformar quaisquer objetos em
brinquedos. Pode imitar, criar suas préprias regras em suas brincadeiras, modifica-
las e incrementa-las enquanto brinca, de acordo com suas necessidades. Para
Pedroza (2005, p. 63-64) “[...] ao brincar as criancas criam para si 0 pequeno mundo
préprio”. E transformam o momento da brincadeira em um momento ludico, cheio de
fantasiais que se tornam reais no brincar.

Para Huizinga (2004) o jogo tem como funcdo a luta por algo ou a
representacdo de algo. Os jogos infantis sdo executados com seriedade, ndo se
percebendo tendéncia para o riso. O jogo € livre, ligado a vida real e ao faz de conta.
Apresenta-se como um intervalo na vida cotidiana e acontece em tempos e espacos
determinados.

O ludico pode ajudar de forma significativa no processo de educacao e
formacdo da crianca, pois auxilia ndo sé na aprendizagem, mas também no seu
desenvolvimento social, pessoal e cultural, e facilita no processo de socializagéo,
comunicacdo, expressao e na construcdo do pensamento. Portanto, faz-se
necessario compreender a contribuicdo do ludico, para o desenvolvimento dos
processos de alfabetizacdo, letramento e ensino-aprendizagem da crianca na
educacéao infantil.

Essa pesquisa é qualitativa, de carater bibliografico. Os estudos aconteceram
mediante a realizacdo uma revisao de literatura, direcionada pelos pressupostos da
teoria historico-cultural. Aborda-se nesse estudo, as andlises e discussbes a
respeito da ludicidade ao longo da historia, como também na concepc¢éo historico-
cultural, e sobre possiveis reflexdes referentes aos processos de alfabetizacéo,
letramento e ensino-aprendizagem, bem como as contribuicdes da ludicidade ao
desenvolvimento desses processos.

Primeiramente, expfe-se o0s resultados e discussdes referentes as

investigacdes sobre o primeiro objetivo especifico do trabalho. Em um segundo
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momento, explicita-se 0s resultados obtidos nas pesquisas do segundo objetivo
especifico. Em um terceiro momento apresenta-se as pesquisas realizadas a
respeito do terceiro objetivo especifico. Posteriormente expbe-se o0s resultados
obtidos nos estudos referentes ao quarto objetivo especifico. Por fim, apresenta-se
as consideracdes finais resultantes dos estudos e discussfes das teméticas
abordadas nesse trabalho.
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2 O LUDICO: CONCEITOS E CARACTERISTICAS

No decorrer desse assunto, faz-se uma apresentacdo dos conceitos e

caracteristicas do ludico, mediante as ideias de estudiosos dessa tematica e do

ponto de vista de autores da teoria histérico-cultural.

Segundo Friedmann (2006) quando se refere ao ludico, sempre estao

associadas a ele palavras como jogo, brincadeira, brinquedo e brincar. Buscando

compreender a explicacdo de ludico e das palavras vinculadas a ele, apresentam-se

definicbes pesquisadas a partir de educadores e estudiosos da temética em

questéao.

Para Friedmann (2006 p. 17-18):

Jogo designa tanto uma atitude quanto uma atividade estruturada
gue envolve regras. Brincadeira refere-se basicamente a acdo de
brincar, ao comportamento espontaneo que resulta de uma atividade
nao estruturada. Brinquedo define o objeto de brincar, suporte para a
brincadeira. Brincar diz respeito a agdo ludica, seja brincadeira, jogo,
uso de brinquedos ou outros objetos, do corpo, da musica, da arte,
das palavras, etc. Atividade lidica abrange de forma mais ampla os
conceitos anteriores e amplia-se para outras atividades expressivas,
como musica, artes, movimento, teatro, escrita.

Observa-se, portanto, que ndo ha um termo geral ou uma Unica ideia para

definir o ludico, mas varios conceitos que se entrelacam. De acordo com Friedmann

(2006) expde-se a etimologia das palavras acima expostas na definicdo de

ludicidade:

Jogo tem origem no termo latino jocus, que significa “gracejo, graca,
pilhéria, escarnio, zombaria. Em latim, essa é a palavra originalmente
reservada para as brincadeiras verbais: piadas, enigmas, charadas,
etc. [...] Ladico vem de ludus, que significa “jogo, divertimento,
recreagao” e deu origem as palavras aludir, iludir, ludibriar, eludir,
preltdio, etc. Mas, originalmente, refere-se ao brincar nao verbal, a
acao propriamente dita [...]. Brincadeira “é o ato ou efeito de
brincar”. Etimologicamente, “brincando+ eira”: significa divertimento,
passatempo, distracao. [...] Brincar, etimologicamente € “brinco+ ar”.
Brinco vem do aleméo Blinken, “brilhar, cintilar, cujo sentido teria
passado ai de” agitar-se” (FRIEDMANN 2006, p. 41-42, grifos da
autora).
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Maluf (2008, p. 21) define a atividade ludica como “toda e qualquer animagéao
que tem como intengdo causar prazer e entretenimento em quem a pratica”. Sao as
atividades que permitem associar 0 ato, o0 pensamento e o0 sentimento. A atividade
ludica pode consistir em brincadeiras, jogos e atividades que permitam a interacao.

De acordo com Wajskop (1995, p.65) “a brincadeira compreende uma atitude
mental e uma linguagem baseadas na atribuicdo de significados diferentes aos
objetos e a linguagem, comunicados e expressos por um sistema proprio, de signos
e sinais”. Apontando peculiaridades sobre a ideia de brincadeira, a partir de uma
analise histérica, Huizinga (2004, p.33), ressalta a seguinte concepc¢ao:

O jogo é uma atividade ou ocupacao voluntaria, exercida dentro de
certos e determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de
um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tensédo e
de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da “vida quotidiana”.

A palavra jogo, ndo produz uma Unica acdo. Existem varios tipos de
atividades ludicas. Maluf (2008, p. 23) expde os seguintes exemplos: “desenhar,
brincar, jogar, dangar, construir coletivamente, ler, usar softwares educativos,
passear, dramatizar, cantar, fazer teatro de fantoches”, entre outras atividades. Além
de vérias possibilidades, o brincar apresenta caracteristicas especificas. Wajskop
(1995, p. 68) define trés caracteristicas universais para a brincadeira. Para a referida

autora:

A brincadeira possui trés caracteristicas: a imaginacao, a imitacao e
a regra. Essas caracteristicas estdo presentes em todos os tipos de
brincadeiras infantis, sejam elas tradicionais, de faz de conta, de
regras, e podem aparecer também no desenho, como atividade
ludica.

Em relacdo as particularidades da brincadeira, a crianca define o que, onde
com quem e com o que brincar, bem como o tempo que brincara. Ha uma situagéo
imaginaria, na qual a crianca atribui diversos significados aos objetos. Ela brinca e

se comunica por meio da linguagem verbal e ndo verbal, ou seja, dos gestos
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corporais. A crianga pode atribuir varios papéis a si mesma, fantasiando e
imaginando as mais criativas situagfes. Pode transformar quaisquer objetos em
brinquedos. Pode imitar, criar suas proprias regras em suas brincadeiras, modifica-
las e incrementa-las enquanto brincam, de acordo com suas necessidades. Essa
ideia autbnoma da crianca em relacdo a brincadeira pode ser confirmada por
Pedroza (2005, p. 63-64) quando diz que “ao brincar as criangas criam para si 0
pequeno mundo proéprio”. Elas transformam o momento da brincadeira em um
momento ladico, cheio de fantasiais que se tornam reais no brincar.

A crianga pode brincar sozinha ou com parceiros. Quando brinca sozinha, os
objetos utilizados ganham vida e a crianca se expressa com palavras, sons, com o
corpo ou o0 espaco. No tempo em que socializa o brincar (com outras criancas ou
adultos) expressa diversos papéis, comunicando-se pelos gestos. Quanto aos
objetos, a crianca pode fantasiar e imaginar criacdes incriveis. A atividade ludica
depende da acao fisica ou mental da crianga. Assim como afirma Friedmann (2006,
p. 25) “A acdo e a reacado da crianca durante a brincadeira sdo os ingredientes
basicos para que esta acontega”. E a crianca quem conduz a brincadeira por meio
de suas expressdes corporais ou verbais, podendo estar sozinha, acompanhada,
com ou sem objetos de brincar.

Para Huizinga (2004) o jogo tem como funcdo a luta por algo ou a
representacdo de algo. “No jogo existe alguma coisa “em jogo” que transcende as
necessidades imediatas da vida e confere um sentido a acao” (HUIZINGA, 2004, p.
4). Os jogos infantis sdo executados com seriedade, ndo se percebendo tendéncia
para o riso. O jogo € livre, ligado a vida real e ao faz de conta. Apresenta-se como
um intervalo na vida cotidiana e acontece em tempos e espagos determinados.
Pode-se dizer que o jogo € temporario na vida cotidiana, mas cria uma realidade

propria. Afirma Huizinga (2004, p. 12-13) que o0 jogo:

Inicia-se e, em determinado momento "acabou". Joga-se até que se
chegue a certo fim. Enquanto esta decorrendo tudo € movimento,
mudanca, alternancia, sucesso, associacdo, separacao. [...] Mesmo
depois de o jogo ter chegado ao fim, ele permanece como uma

criagdo nova do espirito, um tesouro a ser conservado pela memoria.
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Huizinga (2004, p.11) ao definir as caracteristicas do jogo, considera
importante a liberdade; Para o autor o jogo diz respeito a uma “evasao da vida "real"
para uma esfera temporaria de atividade com orientacao propria. Toda crianca sabe
perfeitamente quando esta "s6 fazendo de conta” ou quando esta "sé brincando™.
Para exemplificar como a crianga consegue ter essa consciéncia, Huizinga (2004, p.

11) exemplifica da seguinte forma:

O pai foi encontrar seu filhinho de quatro anos brincando "de
trenzinho" na frente de uma fila de cadeiras. Quando foi beija-lo
disse-lhe o menino: “Nao dé beijo na maquina, Papai, senao os
carros ndo vai acreditar que € de verdade” Esta caracteristica de “faz
de conta” do jogo exprime um sentimento da inferioridade do jogo em
relacdo a “seriedade", o qual parece ser tao fundamental quanto o
proprio jogo.

Torna-se, portanto, correto afirmar que o jogo acontece de forma séria e 0
fato de ocorrer com seriedade ndo impede que essa atividade seja divertida e
prazerosa. Outra caracteristica pontuada em relacdo ao jogo é o isolamento e a
limitacdo. A atividade de jogo acontece até o término, dentro de tempos e espacos
delimitados. A ordem também se constitui como elemento que qualifica 0 jogo, pois
‘reina dentro do dominio do jogo uma ordem especifica e absoluta [...] a menor
desobediéncia a esta "estraga o0 jogo", privando-o de seu carater proprio e de todo e
qualquer valor” (HUIZINGA, 2005, p. 13).

A crianca nos jogos sempre representa algo diferente do que é:

[...] finge ser um principe, um papai, uma bruxa malvada ou um tigre.
A crianca fica literalmente "transportada” de prazer, superando-se a
si mesma a tal ponto que quase chega a acreditar que realmente é
esta ou aquela coisa, sem contudo perder inteiramente o sentido da
"realidade habitual". Mais do que uma realidade falsa, sua
representacdo é a realizacdo de uma aparéncia: € "imaginacdo" no
sentido original do termo (HUIZINGA, 2005, p. 17).
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Percebe-se com essa afirmacéo que a brincadeira permite envolver-se em um
mundo imagindrio, entretanto, sem perder de vista a realidade na qual se insere. Ao

sintetizar as caracteristicas, Huizinga (2004, p. 16) pontua que 0 jogo consiste em:

[...] uma atividade livre, conscientemente tomada como "ndo-séria" e
exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o
jogador de maneira intensa e total. E uma atividade desligada de
todo e qualquer interesse material, com a qual ndo se pode obter
qualquer lucro, praticada dentro de limites espaciais e temporais
préprios, segundo uma certa ordem e certas regras. Promove a
formacdo de grupos sociais com tendéncia a rodearem-se de
segredo e a sublinharem sua diferenca em relagdo ao resto do
mundo por meio de disfarces ou outros meios semelhantes.

Em relacdo as teorias que tratam do jogo, algumas o definem como uma
forma de descarga de energia, outras teorias tratam o jogo como a satisfacdo de um
instinto de imitacdo. Também h& aquelas que defendem a ideia de jogo como uma
preparacdo para atividades mais sérias na vida futura, como exercicio de
autocontrole, como impulso ou desejo de competir, como fuga para impulsos
prejudiciais, como meio restaurador de energias, ou mesmo para a realizacdo de
desejos. O ladico na perspectiva historico-cultural € definido como a forma na qual
as criangas interpretam e assimilam “o mundo, os objetos, a cultura, as relagdes e os
afetos das pessoas” (WAJSKOP, 1995, p.66). Afirma ainda Wajskop (1995) que a
brincadeira é a representacdo e interpretacdo pela crianca de certas atividades,
expressas por meio da linguagem.

Na concepgcdo vygotskyana, pode-se dizer que o termo “ludico” é
representado por “brinquedo”. O termo “brinquedo” refere-se principalmente a
atividade, ao ato de brincar, mais especialmente ao jogo de papéis ou a brincadeira
de “faz de conta” (como exemplo - brincar de professor, de médico, de casinha, etc.).
E um envolvimento que a crianga tem em um mundo ilusério e imaginario, no qual
todos os seus desejos podem ser realizados. Esse tipo de brincadeira é
caracteristico da criangca que aprende a falar, e, portanto é capaz de representar por
meio de simbolos e envolver-se em situacdo imaginaria. De acordo com Rego
(2008) “a crianga passa a criar uma situagao iluséria e imaginaria, como forma de

satisfazer seus desejos nao realizaveis” (REGO, 2008, p. 82).
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Conforme Vygotsky (1998), por meio do brinquedo a crianca aprende a atuar
numa esfera cognitiva que depende de motivacdes internas. Na idade pré-escolar,
ocorre uma diferenciacdo entre os campos de significado e visdo. O pensamento
antes determinado pelos objetos do exterior passa a ser regido pelas ideias. A
crianga brinca pela necessidade de agir em relagdo ao mundo mais amplo dos
adultos e ndo apenas aos objetos que tem acesso. Em toda situagcdo imaginéaria
existem regras de comportamento condizentes com aquilo que estd sendo
representado. E a crianca sempre se comporta além do comportamento habitual da
sua idade e além do seu comportamento diério.

E importante ressaltar que na brincadeira a crianga faz coisas que ainda n&o
consegue realizar no cotidiano. E nas atividades cotidianas, a crianca em idade pré-
escolar age de acordo com o meio, 0s objetos e as situagdes concretas, tendo
dificuldade em controlar voluntariamente seu comportamento e submeté-lo a regras.
Ela s6 submete seu comportamento a regras impostas obedecendo a uma
autoridade exterior, pais ou professor.

A crianca, no dizer de Vygotsky (1998), tenta atuar ndo apenas sobre coisas
as quais tem acesso, mas esforca-se para agir como um adulto: quer, por exemplo,
fazer comida ou dirigir um carro. Surgem na crianga as necessidades nao realizaveis
imediatamente e que se tornam motivo para as brincadeiras. A brincadeira é a forma
possivel de satisfazer a essas necessidades, pois possibilita & crianca agir como 0s
adultos em uma situacao imaginaria, na qual, para imaginar ela precisa agir.

A respeito do simbolismo no brinquedo, em especial, ao ato de imitacdo no
gual a crianca se envolve, Leontiev (s/d apud FONTANA, 1997, P.121) afirma:

[...] o mundo objetivo que a crianga conhece esta continuamente se
expandindo, e nesse periodo inclui em suas brincadeiras, os objetos
com os quais os adultos operam e sobre os quais ela ainda ndo pode
agir, e ndo apenas 0s objetos que a envolve (como seus brinquedos,
sua cama ou utensilios e 0s objetos com os quais ela est4d sempre
em contato e sobre o0s quais pode agir).

Pode-se compreender, portanto, que a crianca, por meio da imitacéo,
envolve-se em um mundo imaginério, de faz de conta e incorpora em suas

brincadeiras as acfes que os adultos realizam, bem como expressa-se nessas
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brincadeiras por meio da linguagem verbal e dos gestos. Posteriormente, mediante
0s avancos da idade da criangca, 0s gestos diminuem nas brincadeiras e

gradualmente a fala predomina.
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3 OS PROCESSOS DE ALFABETIZACAO, LETRAMENTO E ENSINO-
APRENDIZAGEM: COMPREENDENDO OS CONCEITOS

Nesse titulo, busca-se investigar sobre alfabetizacdo, letramento e ensino-
aprendizagem, em virtude do problema de estudo envolver essa tematica. Nao se
detém a autores da teoria historico-cultural para tratar da tematica da alfabetizacdo e
do letramento. Recorre-se as ideias e materiais, em autores que discutem
especificamente sobre a alfabetizacdo e o letramento para que seja possivel
elaborar uma interpretacdo e interpelacdo com a teoria histérico cultural. No que
tange ao processo de ensino e aprendizagem utiliza-se as contribuicoes
pedagogicas da teoria historico-cultural, por meio de Vygotsky (1984), e de
pesquisadores contemporaneos que compartilham das ideias do autor em questao.

Soares (2011) afirma que, etimologicamente, o termo alfabetizacao limita-se a
levar a aquisicdo do alfabeto, ensinar o cédigo da lingua escrita e as habilidades de
ler e escrever. Nesse sentido, a alfabetizacdo é um processo de aquisi¢do do codigo
escrito, das habilidades de leitura e escrita, € o ato de alfabetizar, ou seja, de fazer
com que o individuo seja capaz de ler e escrever. O conceito de alfabetizacédo para a
referida autora pode ser entendido sob dois pontos de vista presentes no significado
gue os verbos ler e escrever possuem na lingua portuguesa. O primeiro concebe ler

e escrever como o dominio da mecanica da lingua escrita. Assim:

Alfabetizar significa adquirir a habilidade de codificar a lingua oral em
lingua escrita (escrever) e de decodificar a lingua escrita em lingua
oral (ler). A alfabetizacdo seria um processo de representacdo de
fonemas em grafemas (escrever) e de grafemas em fonemas (ler).
(SOARES, 2001, p. 16).

Ler e escrever, a partir do segundo ponto de vista que afirma Soares (2011, p.
16) significam “apreensao e compreensao de significados por meio da lingua escrita
(escrever)”. Portanto, a alfabetizacdo além de ser um processo de representagéo de
fonemas em grafemas, e de grafemas em fonemas é um processo de compreenséao
e expressao de significados por meio da escrita. E importante para Soares (2001),

considerar também a conceituacao de alfabetizagdo sob um aspecto social, na qual,
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em cada sociedade acontece de um modo diferente, e depende de caracteristicas
culturais, econdmicas e tecnologicas.

A palavra letramento deriva da traducdo para o portugués da palavra da
lingua inglesa literacy, que significa o estado ou condicdo de quem aprende a ler e
escrever. Para Soares (2001) a pessoa que aprende a ler e escrever torna-se
distinta e adquire outra situagdo: transforma-se, nos aspectos social, cultural,
cognitivo, linguistico, modifica seu convivio com a sociedade, a cultura e com o
contexto no qual se insere. Ressalta ainda a referida autora que “letramento é, pois,
o resultado da acdo de ensinar ou de aprender a ler e escrever; o estado ou a
condi¢&o que adquire um grupo social ou um individuo como consequéncia de ter se
apropriado da escrita” (SOARES, 2001, p.18).

Em meados dos anos de 1980 se da a invencéo do letramento no Brasil, que
surge no discurso dos especialistas da educacdo e das ciéncias linguisticas,
distinguindo-o do fenbmeno de alfabetizacdo. A palavra letramento caracteriza o
individuo que sabe ler e escrever, e faz o uso frequente da leitura e escrita nas
praticas sociais, por exemplo, que consegue interpretar textos lidos, receitas,
noticias de jornais e revistas, que ndo possui dificuldades ao escrever uma carta.

Ainda de acordo com a autora o letramento envolve as praticas sociais de
leitura e escrita. A alfabetizacdo € a aprendizagem do sistema de escrita. Portanto,
ser alfabetizado, € diferente de ser letrado, pois o individuo pode saber ler e
escrever, ser alfabetizado, mas néo utilizar a leitura e escrita nas praticas sociais, ou
seja, nao ser letrado. A alfabetizacdo (apropriacdo do sistema de escrita) e
letramento (desenvolvimento de habilidades de uso de leitura e escrita nas préaticas
sociais de leitura e escrita) sdo processos distintos, entretanto ndo podem ser
dissociaveis, porgue ocorrem de forma simultdnea quando o analfabeto, crianca ou
adulto, adentram o mundo da escrita (SOARES, 2004). Os processos de

alfabetizacao e letramento séo interdependentes e indissociaveis, pois:

A alfabetizacdo desenvolve-se no contexto de e por meio de praticas
sociais de leitura e escrita, isto é, através de atividades de
letramento, e este, por sua vez, s6 se pode desenvolver no contexto
da e por meio da aprendizagem das relac6es fonema-grafema, isto €,
em dependéncia da alfabetizacéo (SOARES, 2004, p. 14).
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Portanto, alfabetizagcdo e letramento caminham juntos e S&0 processos
extremamente dependentes, que ndo acontecem de maneira isolada. A crianca ao
entrar em contato com o material escrito se inicia no letramento, pois comeca a
perceber o uso e funcdo da escrita nas praticas sociais e ao mesmo tempo, se inicia
na alfabetizac@o, pois aos poucos decodificara e codificara as letras, conhecera as
relagbes entre fonema e grafema e consequentemente caminhard rumo a evolucdo
desses processos.

Buscando compreender sobre ensino e aprendizagem, faz-se uma
explanagcao desses processos, 0S quais constituem-se como elementos chave ao se
tratar de educagao. De acordo com Mizukami (1986, p. 97) "ensino e aprendizagem
assumem um significado amplo, tal qual o que € dado a educacédo”. Portanto, devido
a amplitude desses processos recorre-se a abordagem historico-cultural, com vistas
a compreender algumas noc¢fes pedagodgicas para se pensar sobre o processo de
ensino e aprendizagem, ou ensino-aprendizagem como € escrito por varios autores.

A aprendizagem da crianca se inicia antes da aprendizagem escolar.

Conforme Vygotsky, Luria e Leontiev (2006, p. 110) a aprendizagem:

Que se produz antes que a crianga entre na escola, difere de modo
essencial do dominio de nog¢des que se adquirem durante o ensino
escolar. Todavia, quando a crianga, com as suas perguntas,
consegue apoderar-se dos nomes dos objetos que a rodeiam, ja esta
inserida numa etapa especifica de aprendizagem. Aprendizagem e
desenvolvimento ndo entram em contato pela primeira vez na idade
escolar, portanto, mas estéo ligados entre si desde os primeiros dias
de vida da crianca.

No que diz respeito a assertiva exposta acima percebe-se que a
aprendizagem estd relacionada com o desenvolvimento humano desde o
nascimento da crianga. O desenvolvimento s6 acontece por meio da aprendizagem,
gue ocorre nas relacbes do sujeito com outros sujeitos e com 0 meio social. Essa
relacdo entre aprendizagem e desenvolvimento, permite mediante as ideias de

Vygotsky, Luria e Leontiev (2006, p. 109), compreender:

A crianca aprende a realizar uma operacdo de determinado género,
mas ao mesmo tempo apodera-se de um principio estrutural cuja
esfera de ampliacdo € maior do que a da operacao de partida. Por
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conseguinte, ao dar um passo a frente no campo da aprendizagem, a
crianca da dois no campo do desenvolvimento.

Essa afirmacdo conduz a refletir que a aprendizagem permite que se
produzam novas e elevadas capacidades humanas. Portanto, pode-se considerar
gue o desenvolvimento segue a aprendizagem, ou seja, a aprendizagem acontece

antes do desenvolvimento. No dizer de Wajskop (1995, p. 67), a aprendizagem:

Configura-se no desenvolvimento das fung¢des superiores, mediante
a apropriacdo e internalizacdo de signos e instrumentos num
contexto de interacdo. A aprendizagem humana pressupfe uma
natureza social especifica e um processo mediante o qual as
criancas tem acesso a vida intelectual e afetiva daqueles que as
rodeiam.

Observa-se, portanto, que a aprendizagem acontece no contexto das
interacbes da crianca com o0 meio social ao qual esta inserida, a medida que se
apropria dos signos (as convencdes sociais) e instrumentos (0s objetos). A
aprendizagem impulsiona o desenvolvimento das Funcfes Psicolégicas Superiores,
as quais sao: controle consciente do comportamento, memorizacdo ativa, lembranca
voluntaria, atencéo voluntaria, imaginacdo, concentracao, raciocinio abstrato, formal,
ou dedutivo, capacidade de planejamento, enfim, os processos mentais que se
realizam de maneira consciente. No que tange a essas funcdes psicologicas

exclusivamente humanas pontuam Vygotsky, Luria e Leontiev (2006, p. 114):

Todas as funcBes psicointelectuais superiores aparecem duas vezes
no desenvolvimento da crianca: a primeira vez, nas atividades
coletivas, nas atividades sociais, ou seja, como funcbes
interpsiquicas, a segunda, nas atividades individuais; como
propriedades internas do pensamento da crianca, ou seja, como
fungbes intrapsiquicas.

A esse respeito Castanho (1997) afirma que toda funcdo superior aparece
duas vezes: entre 0s sujeitos e no interior do proprio sujeito. Observa-se que as

Funcdes Psicoldgicas Superiores sdo unicamente humanas, contudo ndo nascem
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com o individuo, ou seja, ndo sdo inatas, mas acontecem por meio das relacdes
entre os seres humanos, e destes com o meio cultural e social, e sdo desenvolvidas
mediante a internalizacdo dos modos culturais de comportamento.

Compreender sobre o processo de ensino e aprendizagem do ponto de vista
da teoria histérico-cultural implica em compreender a Zona de Desenvolvimento
Proximal, que auxilia a medir os processos de desenvolvimento que ja ocorreram e
que estdo ocorrendo.

Existem dois niveis de desenvolvimento: Nivel de Desenvolvimento Real ou
Efetivo (NDR) e Nivel de Desenvolvimento Potencial (NDP). O Nivel de
Desenvolvimento Real ou Efetivo refere-se as conquistas ja realizadas, consolidadas
pelas criancas, aquilo que ja consegue fazer sozinha, sem a ajuda de outra pessoa.
(VYGOTSKY, 1984). Ressalta Rego (2008, p. 72) que sao “aquelas fungbes ou
capacidades que ela ja aprendeu e domina, pois jA consegue utilizar sozinha, sem
assisténcia de alguém mais experiente da cultura (pai, mée, professor, crianga mais
velha etc.)’. Este nivel indica um processo de desenvolvimento que ja esta
organizado, na crianca e que ela pode realizar de forma independente, por exemplo,
guando anda de bicicleta.

O Nivel de Desenvolvimento Potencial relaciona-se as capacidades a serem
construidas pela crianca, aquilo que ela é capaz de fazer por meio da ajuda de outra
pessoa, seja uma criangca mais experiente ou um adulto. Nesse nivel de
desenvolvimento a crianga realiza as tarefas por meio “do dialogo, da colaboracao,
da imitacdo, da experiéncia compartilhada e das pistas que lhe sdo fornecidas”
(REGO, 2008, p. 73). Como exemplo, observa-se que uma crianga talvez n&o
consiga montar um quebra-cabec¢a, mas com o auxilio de alguém pode conseguir
realizar esta tarefa.

A Zona de Desenvolvimento Proximal consiste na distancia entre aquilo que a
crianca realiza de forma independente (NDR), e 0 que ela realiza com a ajuda de
outro individuo (NDP). A Zona de Desenvolvimento Proximal define as fungfes ainda
imaturas, que amadurecerdo na crianga. Em relacdo a aprendizagem e a

mencionada zona de desenvolvimento, afirma Castanho (1997, p. 44):

A boa aprendizagem é aquela que consolida e principalmente cria
zonas de desenvolvimento proximal sucessivas. Nesta teoria, 0
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sujeito ndo é ativo nem passivo, € interativo. H4& uma postura
claramente sdcio-interacionista na teoria, ja que nela o conhecimento
€ construido na interacdo sujeito/objeto sendo que a acao do sujeito
sobre o objeto é socialmente mediada.

Vale ressaltar para Castanho (1997, p. 45) a respeito da mediacdo que “o
outro esta na génese do conhecimento. Assim, a relacdo entre sujeito e objeto &
socialmente mediada. Todas as funcdes tém origem nas relagdes entre as pessoas”.
Ensino e aprendizagem séo elementos que estdo interligados, ou seja, para que a
aprendizagem aconteca € necessario o ensino. Esses dois processos consolidam-se
por meio da mediagdo do outro. “A mediacdo no processo de ensino tem papel
importante, posto que ao se gerar aprendizagem promove-se 0 desenvolvimento do
aluno” (VIEIRA E GASPARIN, 2010, P. 117). Afirmam Vieira e Gasparin (2010, p.

117) quanto ao processo de ensino:

De todo modo, a escola tem ai um importante papel a desempenhar,
em especial por intermédio do professor. Este, enquanto mediador
do processo de ensino-aprendizagem precisa atuar na chamada
zona de desenvolvimento proximal de seu aluno, possibilitando-lhe
tornar real o seu desenvolvimento potencial.

A respeito da mediacao do professor, ainda segundo os autores em questéao,
se a aprendizagem for mediada de forma correta, permitira o desenvolvimento das
funcdes psicoldgicas superiores, e do consequente desenvolvimento do ser humano.
O professor exerce um papel central no processo de ensino, pois permite conduzir o
caminho do aluno ao processo de aprendizagem. Portanto, as funcdes da escola e
do professor recebem suma importancia para promover 0 mencionado
desenvolvimento. Aponta-se para o fato de que aprender € um processo que ocorre
na interacao entre o homem com outros homens e com o0 meio social.

Em relacdo a contribuicdo pedagogica da abordagem histérico-cultural para o
referido estudo, deve-se atentar para o fato de que essa teoria “ao se tratar de uma
psicologia, 1é-la, do ponto de vista de educador, requer mediacdo de um referencial
pedagogico” (VIEIRA E GASPARIN, 2002, p. 118). Os referidos autores (2002,
p.118) pontuam que um ideario que norteia a compreensao dessa corrente tedrica

no Brasil é a Pedagogia Histérico-Critica. De acordo com as ideias expostas,
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apresenta-se aqui a necessidade de dar sequéncia a investigagdo do processo
ensino-aprendizagem, por meio do estudo de autores que enfatizam o mencionado

referencial pedagogico que contempla a teoria em questao.
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4 O LUDICO : ALGUNS CAMINHOS PERCORRIDOS

Pretende-se nesse capitulo pontuar alguns dos caminhos percorridos pelo
lidico e o ponto de vista de estudiosos a respeito dessa tematica, no contexto da
educacédo infantil, a fim de compreender como o ludico € reconhecido por alguns
estudiosos no ambito da prética pedagdgica.

O brincar sempre existiu, mesmo antes de se pesquisar sobre essa tematica.
O jogo € encontrado na cultura “como um elemento dado existente antes da prépria
cultura, acompanhando-a e marcando-a desde as mais distantes origens até a fase
de civilizagdo em que agora nos encontramos” (HUIZINGA, 1938 apud
FRIEDMANN, 2006, p. 37). No inicio do século XVIlI ndo existia rigor quanto a
separacao entre as brincadeiras das criancas e as brincadeiras dos adultos. Sobre a
indiferenciacao atribuida as brincadeiras dos “pequenos” e dos “grandes” argumenta
(Aries, 2012, p.49):

[...] por volta de 1600, a especializagdo das brincadeiras atingia
apenas a primeira infancia: depois dos trés ou quatro anos, ela se
atenuava e desaparecia. A partir dessa idade, a crianca jogava os
mesmos jogos e participava das mesmas brincadeiras dos adultos,
guer entre criangas, quer misturada aos adultos.

Em 1947 foram inventados em Paris os fantoches, e eram dados de presente
a todas as mulheres e meninas. O teatro de marionetes era um elemento presente
entre os séculos XVI até XIX: a boneca seria como um manequim de moda para as
mulheres elegantes. “Existe, portanto, em torno dos brinquedos da primeira infancia
e de suas origens, uma certa margem de ambiguidade” (ARIES, 2012, p. 49).

O trabalho ndo ocupava tanto tempo e nem tinha muito valor. A sociedade
participava dos jogos como forma de sentir-se unida. As brincadeiras, jogos e
divertimentos eram proibidas, e a Igreja vinculava essas atividades ao azar, aos
vicios e aos prazeres carnais. Friedmann (2006) vem reforcar a ideia de que na
Idade Média o jogo estava associado ao azar e a igreja medieval o condenava.

No inicio do século XV, surgiram motivos ornamentais consistentes em figuras

de criangcas geralmente representadas nuas em forma de cupido, querubim ou
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crianca (os putti-plural de putto, “crianga” em italiano). Esses temas estavam
presentes no Renascimento e no Barroco italiano. Havia nessas representagcdes de
criancas pequenas brincando imagens de elementos como o cavalo de pau, o cata-
vento, 0 passaro preso por um corddo e também bonecas. Esses brinquedos,

provavelmente eram das criancinhas. Argumenta Aries (2012, p. 47):

Alguns deles nasceram do espirito de emulacéo das criancgas, que as
leva a imitar as atitudes dos adultos, reduzindo-as a sua escala: foi o
caso do cavalo de pau, em uma €época em que o cavalo era o
principal meio de transporte e tracao.

De forma idéntica, os cataventos, os quais foram imitados devido aos
moinhos de vento, que até hoje sdo vendidos em lojas de artigos para festas, de
brinquedos e feiras. Segundo autor “0 mesmo reflexo anima nossas criancas de hoje
quando eles imitam um caminh&o ou um carro” (ARIES, 2012, p. 47).

Durante o Renascimento passou-se a utilizar os jogos, pois essa atividade foi
vista pelos humanistas desse movimento como uma fonte de possibilidades
educativas. As brincadeiras comecaram a ser consideradas como um meio para
preservar a moralidade das criancas. Esse periodo reconheceu o ludico como um
meio importante ao desenvolvimento da inteligéncia e facilitador dos estudos. Em
decorréncia disso adotou-se o ludico para aprendizagem dos contetdos escolares e
a brincadeira passou a ganhar destaque como comportamento infantil. O prazer
proporcionado pela brincadeira incorporou-se a personalidade da crianca.

O Romantismo trouxe uma nova concepc¢ao de infancia, e a ideia do brincar
ganhou for¢a na educacao infantil, consolidando-se. As ideias de infancia difundidas
pelo Romantismo serviram de base para varios educadores, 0s quais confirmaram a
importancia da ludicidade no processo de ensino e aprendizagem. Jean Jacques

Rousseau (1712-1778) em 1761 fazia a seguinte afirmacéo sobre o ladico:

O jogo tem valor educativo, na medida em que alia o prazer a
condicdo de uma livre aprovacdo e de uma submissdo autbnoma as
regras... O valor do jogo tem implicacdes politicas e morais, indo bem
além da simples distragdo... "O jogo passa a ser associado a
formacédo do ser humano em sua plenitude” (ROUSSEAU, 1761 apud
FRIEDMANN, 2006, p. 34).
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Em um contexto de revolucdes e visdo de mundo conservadora e avango da
filosofia nasceu o trabalho do pedagogo aleméao Friedrich Wilhelm August Froebel
(1782-1852), o qual fazia parte do movimento romantico, e por meio da premissa de
gue a crianca aprende de forma ludica, instituiu os jardins de infancia, que ofereciam
uma educacdo baseada no brincar. Propunha uma educagcdo baseada no jogo e
criou brinquedos para a educagao das criangas, os quais denominou “dons”, pois
ajudariam as criancas a descobrir seus dons, ou seja, descobrir 0s presentes que
Deus lhe teria dado. Froebel (1782-1852) foi um dos pioneiros a se preocupar com a
educacado das criancas menores de 6 anos de idade. Vale ressaltar que em 1840,
na primeira metade do século XIX, em Blankenburg, foi fundado o primeiro jardim de
infancia, o qual denominou Kindergarten (kind-crianca garten- jardim).

A denominacédo Jardim de Infancia foi criada para as instituicdes direcionadas
a educacao infantil, pois o jardim € o lugar onde se tem os cuidados necessarios
com as plantas e para Froebel (1782-1852), no Jardim de Infancia, a crianca era
como uma planta, que precisa receber agua, ter luz do sol e ser bem cuidada. Os
adultos eram encarregados dessa educacdo e deveriam ser como jardineiros. O
jardim de infancia era destinado as criancas abaixo dos 6 anos e constitui-se em um

centro de jogos, organizado mediante seus principios. Segundo Arce (2002, p. 116):

Ele nao queria utilizar apalavra “escola”, pois traria o sentido de se
estar colocando “coisas” na cabega da crianga, ensinando algo, e
este ndo era o proposito daquela instituicdo, e sim guiar, orientar e
cultivar nas criangas suas tendéncias divinas e sua esséncia
humana, através do jogo, das ocupacdes e das atividades livres, tal
como Deus faz com as plantas da natureza.

A intencdo de Froebel (1782-1852) com 0s jogos era guiar, orientar e
incentivar nas criangas suas tendéncias divinas, sua esséncia humana através do
jogo, das ocupacdes e das atividades livres. Quanto a relevancia dessa ideia o

educador mencionado:

Ja via a brincadeira como algo sério, elemento de aprendizagens
para as criancas pequenas. Fundamental para se conhecer a
criangca, como pensa e sente o mundo que a rodeia, sendo a
observacao atenta da brincadeira e do jogo o principal instrumento
para isso. (ARCE, 2002, p. 84).
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Froebel (1782-1852) alegava que a crianca para se desenvolver plenamente
teria que exteriorizar seu interior e isso poderia ser feito por meio da mediacdo do
simbolismo. Para esse educador a brincadeira é uma atividade séria, é a forma da

crianca pequena expressar suas necessidades e interesses. E afirma ainda:

A brincadeira é a fase mais alta do desenvolvimento da crianca [...]
pois ela é a representacdo auto-ativa do interno — representacao do
interno, da necessidade e do impulso internos. A brincadeira € a mais
pura, a mais espiritual atividade do homem nesse estagio [...] por
isso ela da alegria, liberdade, contentamento, descanso interno e
externo, paz com o mundo. Ela tem a fonte de tudo o que é bom.
N&o é a expressdo mais bela da vida da criangca neste momento,
uma crianga brincando? — uma crianga totalmente absorvida em sua
brincadeira? — uma crianca que caiu no sono tdo exausta pela
brincadeira? Como ja indicado, a brincadeira neste periodo nao é
trivial, ela é altamente séria e de profunda significAncia. As
brincadeiras da crianca sdo as folhas germinais de toda a vida futura;
pois o homem todo € desenvolvido e mostrado nelas, em suas
disposicbes mais carinhosas, em suas tendéncias mais interiores
(FROEBEL, 1887, p. 55 apud ARCE, 2002, p. 60).

Pontua Arce (2002) que Froebel (1782-1852) concebia a infancia como o
periodo mais importante da vida humana e a brincadeira como a atividade mais séria
e apropriada a essa fase. Vale ressaltar para esse autor, segundo a autora em
questdo, que suas ideias chegaram ao Brasil por meio das ideias de Peabody e
Blow. O primeiro Jardim de Infancia aberto no Brasil era particular e fazia parte do
colégio Menezes Vieira, no Rio de Janeiro. Em 1896 foi criado o primeiro Jardim de
Infancia Publico, anexo a escola normal Caetano de Campos em Sao Paulo.

Embora toda a relevancia de Froebel (1782-1852) para a educacédo, segundo
Wajskop (1995) as brincadeiras propostas na educacéo de Froebel eram atividades
utilizadas como experiéncias culturais, fisicas e de recreagdo, ou seja, possuiam um
fim em si mesmas.

O destaque empregado ao brincar estd associado a ideia de uma nova
imagem de crianca, construida devido ao status social, a comecar dos seculos XVI e
XVII. A brincadeira vista como pertencente a infancia é decorréncia de uma ideia
construida socialmente, a qual enxerga o brincar como parte da natureza da crianca,

como se ela nascesse com uma predisposicao (WAJSKOP, 1995).
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Apos a difuséo da psicologia do desenvolvimento, por volta dos anos de 1960
e 1970 e sua influéncia nas instituicdes de educacgéao infantil, houve uma afirmacéo
da infancia, que foi concebida como um periodo muito importante ao
desenvolvimento do ser humano. O papel da brincadeira na educacdo infantil
passou a ganhar destaque porque a partir desse momento aparece a contribuicao
de importantes estudiosos para a educac¢do, como a do psicologo russo Lev
Semenovich Vygotsky (1998).

No final da década de 20 e inicio dos anos 30, Vygotsky fez importantes
estudos sobre a educacdo e o papel que exerce no desenvolvimento humano,
dedicando-se especialmente ao estudo do desenvolvimento infantil. Visto que a
interacdo social é fundamental a esse processo seu interesse direcionou-se ao
estudo da infancia. Vygotsky (1998) analisou, entre outros assuntos, o0
desenvolvimento da brincadeira nas relagdes sociais da crianga com o0 mundo
adulto.

Atualmente, a brincadeira ndo € mais concebida como inata a infancia, mas
como atitude e linguagem aprendida nas interacdes sociais e afetivas. Visto que a
educacado infantil tem como funcdo proporcionar aprendizagens significativas por
meio das atividades ludicas, hoje muitas instituicdes de educacdo infantil sofrem
com a auséncia de ludicidade, em especial aquelas destinadas as camadas
populares. Wajskop (1995, p.64) pontua:

A maioria das escolas tem didatizado a atividade ludica das criancas,
restringindo-a a exercicios repetidos de discriminagdo visomotora e
auditiva, mediante o uso de brinquedos, desenhos coloridos e
mimeografados e mdasicas ritmadas. Ao fazer isso, bloqueia a
organizagdo independente das criangas para a brincadeira,
infantilizando-as, como se sua agéo simbdlica servisse apenas para
exercitar e facilitar (para o professor) a transmissédo de determinada
visdo do mundo, definida a priori pela escola.

Pontua Friedmann (2006) que quando se trata da atividade ladica, deve-se
considerar o tempo e 0 espaco para brincar; a relagcdo entre meios e fins, os
parceiros, 0s objetos e as acodes fisicas ou mentais do sujeito. Mas de que forma
consideram-se esses fatores? Para um melhor entendimento, faz-se uma

explanagéo dessa ideia.
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O tempo utilizado para o ludico tornou-se escasso dentro da escola. Em
virtude das diretrizes curriculares, de um curriculo extenso e um plano de ensino que
devem ser cumpridos, o brincar possui destaque apenas no patio da escola ou nos
momentos de intervalos, para ocupar 0 tempo que sobra entre uma atividade e
outra. Em relacdo ao espaco destinado a atividade ludica, na escola o péatio ganha o
foco principal. Fora da instituicdo escolar houve um retrocesso, pois antes a crianca
podia brincar na rua, em espacos abertos e hoje esses lugares oferecem riscos.
Dentro de casa o0 espaco torna-se mais limitado, entretanto a crianca, de acordo com
suas possibilidades, adapta suas brincadeiras ao espaco que lhe é oferecido.

Ao ver a crianga, sob a concepcdo de que € um ser integral, pontua
Friedmann (2006, p. 52) que as atividades realizadas na sala de aula séo repartidas,
pois:

Uma hora determinada para trabalhar a coordenacdo motora, outra
para trabalhar a expressao plastica, outra para brincar sob a
orientacdo do professor, outra para a brincadeira ndo direcionada e

assim por diante. Essa divisdo ndo vai ao encontro da formacgéo da
personalidade integral das criangas nem de suas necessidades.

Realca Friedmann (2006) que “por meio da atividade ludica, ndo somente se
abre uma porta para 0 mundo social e para a cultura infantil, como se encontra uma
rica possibilidade de incentivar seu desenvolvimento” (FRIEDMANN, 2006, P. 55).

Pontua Macedo (2005) que “no brincar, objetivos, meios e resultados tornam-
se indissociaveis e enredam a crianca em uma atividade gostosa por si mesma, pelo
que proporciona no momento da sua realizacdo” (MACEDO, 2005 apud
FRIEDMANN, 2006, p. 40). O espaco de atividade ludica na sala de aula pode ser
planejado e deve existir tempo destinado ao planejamento dessas atividades no
curriculo da educacéo infantil. O espaco e o tempo podem determinar 0os aspectos
da atividade ludica. O ludico deve ser pensado como um meio para atingir objetivos.
Precisa ser utilizado para trabalhar os contetdos curriculares, e ndo pode ser visto
como um ato em si mesmo.

De acordo com Kishimoto (2001) os brinquedos que estimulam a criatividade,
a socializacdo e o faz de conta das criancas da educacéo infantil estdo sendo
extintos de dentro das escolas. Percebe-se com essa afirmacéo, a desvalorizacao
que hé& por parte dos professores com o ludico, em relagdo a educacgéo da crianca.
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Em nosso contexto atual, o brinquedo tém duas finalidades, a primeira é a
valorizacdo e a socializacdo do brincar livre, e a segunda é escolarizar e obter
conteudos escolares com o brincar dirigido para jogos educativos. Desse modo, 0
brincar esta deixando de ser como uma acéao ludica iniciada pela crianca e sem uma
motivagao intrinseca. Para Kishimoto (2001), vivemos em um pais no qual deixa-se
o brincar de lado, pois nas escolas as brinquedotecas sao pouco usadas pelas
criancas, pois s0 servem de enfeite e decoracdo, ou sdo consideradas como um
espaco para demonstracao de atividade didatica.

O ato de brincar para Friedmann (2006) é considerado um ato necessario
para a crianca. Percebe-se que o tempo gasto com o ludico esta cada vez mais
escasso dentro e fora do ambito escolar. Dentro das salas de aula, as brincadeiras
ficam limitadas. Muitas escolas dao a desculpa de que ndo tem tempo para brincar e
em outras escolas, o horario de brincar fica destinado a preencher espagos livres no
horario de aula. Entretanto, o brincar deveria ter um tempo preestabelecido durante
o planejamento em sala de aula. Portanto, quando se faz uma reflexdo sobre as
atividades ludicas deve-se considerar: o tempo e 0 espaco de brincar, pois definem
as caracteristicas de cada brincadeira; a relacdo entre meios e fins; o (s) parceiro(s);
0s objetos e as ac0es fisicas e mentais do sujeito.

As atividades ludicas realizadas com as criancas fornecem informacfes
essenciais a respeito da crianca, 0 modo como ela interage com seus colegas, seu
desempenho fisico-motor, seu nivel linglistico e sua formacdo moral. E no ato de
brincar a crianca se expressa e se comunica com o mundo sem perceber.

O brincar por brincar se d4 muitas vezes dentro da prépria sala de aula, longe
do professor, no recreio ou dentro de casa. Entretanto, os professores devem deixar
a concepcao da atividade ltdica como brincar por brincar. E preciso que se pense no
ludico como meio para atingir objetivos preestabelecidos. Pode-se afirmar que
guando a crianca brinca ela fornece muitas informacdes a seu respeito e além disso,
a brincadeira estimula o desenvolvimento integral da criangca e € uma ferramenta

importante para trabalhar os contetdos curriculares da escola.
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5 O LUDICO COMO FERRAMENTA DA PRATICA DOCENTE: CONTRIBUICOES
AOS PROCESSOS DE ALFABETIZACAO, LETRAMENTO E ENSINO-
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL

No decorrer deste assunto, faz-se uma andlise a luz da teoria histérico
cultural, a fim de compreender como o ludico pode contribuir na pratica pedagdgica
da educacado infantil, para os procesos de alfabetizacdo, letramento e ensino-
aprendizagem. Sabe-se que Vygotsky (1984; 1991; 1998; 2006;) € o principal
representante dessa teoria, contudo, apoia-se no referido autor, bem como em
outros autores estudiosos da teoria em questao.

Primeiramente, é necessario expor uma reflexdo sobre a alfabetizacdo e o
letramento de acordo com Vygotsky (1984). A escrita na concepcao vygotskyana é
um complexo processo que se inicia pela crianca muito antes da primeira vez que
pega um l4pis na mao e aprende como formar as letras. Conforme o referido autor
nao se deve considerar a escrita como um processo mecanico ou Como apenas uma

habilidade motora, como verificou nos estudos de seu tempo:

Ensina-se as criangas a desenhar letras e construir palavras com
elas, mas néo se ensina a linguagem escrita. Enfatiza-se de tal forma
a mecanica de ler o que esta escrito que se acaba obscurecendo a
linguagem escrita como tal (VYGOTSKY, 1984, p. 119 apud REGO,
2008, p. 68).

Mediante a afirmacdo exposta acima, pode-se compreender, portanto, que o
processo de alfabetizacdo implica muito mais que aprender letras e formar frases.
Quanto a linguagem escrita, o que significa esse termo? Pode-se dizer que é o
caminho trilhado pela crianga que a leva ao aprendizado da leitura e a escrita antes
do seu ingresso na escola. A compreensao da linguagem escrita se da por meio da
linguagem falada, e posteriormente essa se reduz e desaparece como elo
intermediario. Para Vygotsky (1984) os gestos sdo a primeira representacdo do
significado, e mais tarde, a representacdo grafica comeca a designar os objetos. O
desenvolvimento da linguagem escrita na crianga, para Vygotsky (1984, p.131)
“acontece pelo deslocamento do desenho de coisas para o desenho de palavras”. E

guanto ao ensino da linguagem escrita, afirma ainda:



37

O segredo do ensino da linguagem escrita é preparar e organizar
adequadamente essa transi¢do natural. Uma vez que ela é atingida,
a crianca passa a dominar o principio da linguagem escrita, e resta
entdo, simplesmente, aperfeicoar esse método (VYGOTSKY, 1984,
p.131).

O aprendizado da linguagem escrita representa uma importante evolugao no
desenvolvimento do individuo. Pontua Rego (2008, p. 69) que “o aprendizado da
linguagem escrita envolve a elaboracdo de todo um sistema de representacéo
simbdlica da realidade”. Por esse motivo os gestos, o desenho, e o brinquedo sao
atividades simbolicas que “contribuem para o desenvolvimento da representacéo
simbdlica (onde signos representam significados) e, consequentemente, para o
processo de aquisi¢do da linguagem escrita” (REGO, 2008, p.69).

Quanto ao gesto como atividade simbdlica Vygotsky (1984, p. 119) discorre
gue “o gesto é o signo visual inicial que contém a futura escrita da crianga”. Destaca
0 autor que 0s gestos sao a escrita no ar, e 0s signos escritos sédo os gestos fixados.
E por meio dos gestos que a crianca desenvolvera a escrita. E os dominios que
unem os gestos e a linguagem escrita sdo os desenhos e as brincadeiras. No ato de
rabiscar e desenhar, a crianca dramatiza por meio de gestos. Pode-se exemplificar
que a crianca ao desenhar o ato de correr, ao pegar no lapis realiza tragos e pontos,
gesticulando este ato com as maos ao mesmo tempo. A representacdo simbdlica
dos objetos € muito importante para o aprendizado da escrita. Por meio da
imaginacdo, a crianca pode desenhar coisas e descobrir que pode desenhar as
palavras (VYGOTSKY, 1984).

Os gestos da crianca dao significado aos objetos. A crianca pode brincar com
guaisquer objetos, aos quais sdo dados o nome de simbolos ou signos, e dar a eles
um significado para o que querem representar. Dessa forma desenvolve um
simbolismo no brinquedo. Os objetos nos quais a crianga brinca podem ser
substituidos, sem ter necessaria semelhanca um com o outro e adquirir diferente
significado. Por exemplo, a crianca pode pegar a tampa de uma panela e brincar
como se fosse o volante de um carro, colocando em pratica os gestos do ato de

dirigir; ou colocar um cabo de vassoura entre as pernas para representar um cavalo.
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Do ponto de vista da concepc¢ao histérico-cultural, o brinquedo simbdlico é
uma importante fonte de promog¢éo do desenvolvimento infantil. O brinquedo ndo é o
aspecto predominante da infancia, mas € um fator muito importante do
desenvolvimento. Ele fornece ampla estrutura basica para mudancas da
necessidade e da consciéncia. A a¢cdo numa situagcdo imaginaria, a criagcdo das
intencdes voluntarias, a formacgdo dos planos da vida real e as motivacdes volitivas
aparecem no brinquedo, que se constitui no mais alto nivel de desenvolvimento preé-
escolar.

Vygotsky (1984, p. 125) “considera a brincadeira do faz-de-conta como um
dos grandes contribuidores para o desenvolvimento da linguagem escrita”, pois a
crianca aprende sobre o mundo a sua volta e se apropria dele por meio da
representacdo. Para esse autor, desenhar e brincar deveriam ser priorizados como
uma importante fonte de desenvolvimento dos processos de alfabetizacdo e
letramento.

A ludicidade é uma importante ferramenta para a pratica pedagodgica, pois
estimula os gestos, 0os desenhos, a representacdo simbdlica no brinquedo, a fim de
gue a criangca desenvolva a linguagem escrita. Linguagem essa que contribui aos
processos de alfabetizacdo, letramento e ensino e aprendizagem, pois a crianga
passa a conhecer o mundo a sua volta, a apropriar-se dele no seu cotidiano e
desenvolve suas fungdes psicolégicas superiores como a linguagem, o controle
consciente do comportamento, a memorizacdo ativa, a lembranca voluntéaria,
atencdo voluntaria, a imaginacdo, a concentracdo, o raciocinio abstrato, formal, ou
dedutivo, a capacidade de planejamento, enfim, 0s processos mentais que se
realizam de maneira consciente e fazem parte do processo de aprendizagem.

Maluf (2008, p. 65) refor¢a o valor do ludico a aprendizagem da crianca. Para

ela;

As atividades ludicas enquanto funcdo educativa propiciam a
aprendizagem da crianga, seu saber, sua compreensdo de mundo e
seu conhecimento. Assim, sdo elementos essenciais para 0 processo
de ensino-aprendizagem, pois trazem descontracdo e entretenimento
a aula, fazendo com que as criancas na Educacao Infantil se sintam
mais a vontade e mais motivadas a aprender.
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Vygotsky (1998) entende que a crianca aprende uma série de conhecimentos
sobre o mundo que a cerca muito antes de entrar na escola. Entretanto, pontua que
o aprendizado escolar apresenta novos elementos ao desenvolvimento da crianca.
Para Vygotsky, Luria e Leontiev (2006, p. 115) "todo processo de aprendizagem é
uma fonte de desenvolvimento que ativa numerosos processos, que n&o poderiam
desenvolver-se por si mesmos sem a aprendizagem". Um aspecto essencial do
aprendizado € que ele desperta varios processos internos de desenvolvimento,
capazes de operar apenas quando a crianga interage em seu ambiente com outras
pessoas e em cooperacao com seus companheiros. Uma vez que sao internalizados
esses processos, tornam-se parte de aquisicdes do desenvolvimento independente
da crianca.

Pontua Vygotsky (1998) que se a aprendizagem for realizada corretamente,
permitirda o desenvolvimento mental, portanto, o aprendizado € um aspecto
necessario ao processo de desenvolvimento das funcdes psicolégicas superiores.
Em virtude da importancia de uma aprendizagem organizada, o ambiente precisa
desafiar, exigir e estimular o intelecto, a fim de permitir estdgios mais elevados de
raciocinio.

Por meio das brincadeiras podem ser oferecidos novos desafios a crianca.
Assim ela desenvolve a imaginacao para formular hipéteses, interage com outras
criancas, aprende a formular regras relacionadas a convivéncia e organizacdo. Na
brincadeira “as criangas vao construindo a consciéncia da realidade ao mesmo
tempo em que ja vivenciam uma possibilidade de modifica-la” (WAJSKOP, 1995, p.
67). No brincar buscam entender o mundo e as ac¢des humanas nas quais se
inserem no dia-a-dia. A brincadeira € um espaco rico de interacdo e cooperacéo e
pode ser um dos meios pelos quais a crianga comecga a aprender, onde se inicia a
apropriagao de “fungcbes e das normas de comportamentos sociais”. (WAJSKOP,
1995, p. 67).

Segundo Wajskop (1995) quanto ao desenvolvimento da crianga, a
brincadeira possibilita contribuicbes sociais, cognitivas e afetivas. “Quando as
criancas brincam, ao mesmo tempo em que desenvolvem sua imaginacdo, as
criancas podem construir relacdes reais entre elas e elaborar regras de organizagéao
e convivéncia” (WAJSKOP, 1995, p.67). A brincadeira proporciona a crianca a
decisdo de papéis a ser assumidos e apresentados, a atribuicdo de diferentes

significados aos objetos, que é o que o que Vygotsky chama de brinquedo simbdlico,
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permite pensar por hipéteses, resolver problemas e raciocinar sobre o seu mundo e
o mundo que as cercam. Friedmann (2006) afirma que cada brincadeira possui
determinadas regras e cada grupo de criancas as interpreta e recria a seu modo.

Kishimoto (2011) realca que as regras tém papel muito importante no
processo de aprendizagem, pois exige percepcao, memoria, atencdo, acbes mentais
integradas. Dessa forma a crian¢a busca representacdes simbdlicas para expressar
na brincadeira e aprende a simbolizar, a dar significado as coisas e situacoes, e
aprende regras.

Para Vygotsky (1998) observa-se que a brincadeira tem um papel
fundamental no desenvolvimento do pensamento da crianca. “Através da imitagao
realizada na brincadeira, a crianca internaliza regras de conduta, valores, modos de
agir e pensar de seu grupo social, que passam a orientar 0 seu préprio
comportamento e desenvolvimento cognitivo” (REGO, 2008, p.113).

A brincadeira cria para a crianga a Zona de Desenvolvimento Proximal, pois é
um meio que permitira a crianca tornar real o seu Nivel de Desenvolvimento
Potencial. Retomando esses termos, de forma a facilitar a compreensédo, para
Vygotsky (1998) existem dois niveis de desenvolvimento: Nivel de Desenvolvimento
Real ou Efetivo (NDR) e Nivel de Desenvolvimento Potencial (NDP). O Nivel de
Desenvolvimento Real ou Efetivo refere-se as conquistas ja realizadas,
consolidadas, aprendidas pela crianca, ou seja, aquilo que jA consegue fazer
sozinha, sem a ajuda de outra pessoa. O Nivel de Desenvolvimento Potencial diz
respeito as capacidades a serem construidas pela crianca, aquilo que ela é capaz de
fazer por meio da ajuda de outra pessoa, seja uma criangca mais experiente ou um
adulto. A Zona de Desenvolvimento Proximal, entdo, consiste na distancia entre
aquilo que a criancga realiza de forma independente (NDR), e o que ela realiza com a
ajuda de outro individuo (NDP). A Zona de Desenvolvimento Proximal define as
funcdes ainda imaturas, que irdo amadurecer na crianca.

O brincar cria uma Zona de Desenvolvimento Proximal, porque “ao brincar, a
crianga esta acima das possibilidades da propria idade, imitando os mais velhos nos
seus comportamentos” (PEDROZA, 2005, p. 65). Nesse sentido, a atividade ludica
contribui significativamente para a ampliacdo das func¢des psicoldgicas superiores,
pois devido & comunicagdo dos pensamentos e sentimentos que a crianga utiliza

para brincar, desenvolve a linguagem e consequentemente, novas capacidades
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humanas complexas que vao se expandindo ao longo de suas interagcbes. Pedroza

(2005) confirma esse paragrafo com a seguinte afirmagéo:

Através da brincadeira, a crianca tem a possibilidade de
experimentar novas formas de acdo, exercita-las, ser criativa,
imaginar situacdes e reproduzir momentos e interacfes importantes
de sua vida, ressignificando-os. [...] Os jogos e brincadeiras [...]
representam uma fonte de conhecimento sobre o mundo e sobre si
mesmo, contribuindo para o desenvolvimento de recursos cognitivos
e afetivos que favorecem o raciocinio, tomada de decisbes, solugdo
de problemas e o desenvolvimento do potencial criativo (PEDROZA,
2005, p. 62).

Considerando o desenvolvimento do processo de letramento, a ludicidade
constitui-se como importante instrumento, pois a crianga que ainda ndo é
alfabetizada, “mas ja folheia livros, finge |é-los, brinca de escrever, ouve historias
que Ihe séo lidas, esta rodeada de material escrito e percebe seu uso e funcao, essa
crianca € ainda “analfabeta”, porque nao aprendeu a ler e a escrever, mas ja
penetrou no mundo do letramento, ja € de certa forma, letrada” (SOARES, 2001, p.
24).

Segundo Maluf (2008, p. 23) a atividade ludica pode proporcionar a crian¢a a
“assimilagdo de valores, aquisicdo de comportamentos, desenvolvimento de
diversas areas do conhecimento, aprimoramento de habilidades, socializagdo”. O
educador por meio do ludico pode proporcionar a criangca que se aprimorem suas
formas de comunicagéo e expressao “desenvolvendo ndo apenas a linguagem oral,
mas também outras linguagens: grafica (desenho, recorte, colagem, pintura, etc.)
mimica, musica, danga, entre outras” (MALUF, 2008, p. 66).

Salienta ainda Maluf (2008, p. 13) que:

Os primeiros anos de vida sédo decisivos na formacdo da crianca,
pois se trata de um periodo em que ela estd construindo sua
identidade e grande parte de sua estrutura fisica, afetiva e intelectual.
Sobretudo nesta fase, deve-se adotar varias estratégias, entre elas
as atividades ludicas, que sdo capazes de intervir positivamente no
desenvolvimento da crianca, suprindo suas necessidades
biopsicossociais, assegurando-lhe condicbes adequadas para
desenvolver suas competéncias.
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Compete ao pedagogo organizar o complexo processo de transicdo da
linguagem escrita para a escrita da linguagem. Destaca Vygotsky (1998) que o que
se deve fazer € ensinar para as criancas a linguagem escrita e ndo a escrita de
letras. O pedagogo, ao se utilizar da ludicidade na sua pratica pedagogica deve
observar, primeiramente, que as atividades Iludicas nao podem ser aplicadas sem
intencionalidade. Esse profissional, por meio do ladico, conta com um grande auxilio
para alcancar os objetivos almejados dentro do seu planejamento de aula.

A atividade ludica traz beneficios a crianca e ao professor, e pode ser
utilizada como recurso em todas as faixas etarias. “O bebé&, por exemplo, nos
primeiros meses de vida, descobre o mundo pelos sentidos: ouvindo, olhando,
cheirando, degustando, tateando” (FRIEDMANN, 2006, p.25). Cabe ao pedagogo
modificar as metodologias de aplicacdo e organizacdo, de forma a inserir a atividade
ltdica nos primeiros anos de vida da crianga, visto que interferem positivamente nos
processos de alfabetizacdo, letramento e ensino-aprendizagem, proporcionando
melhores condicbes para que se desenvolvam.

Maluf (2008, p. 42) afirma:

Sem duavida, as atividades ludicas nas praticas educativas nao
devem ser aplicadas sem nenhuma intengdo educativa. Elas ao
serem aplicadas devem mostrar explicitamente a intencdo de
provocar aprendizagem significativa na crianca, despertando-a para
a reconstrucao ou construcdo de novos conhecimentos.

O pedagogo €& o responsavel pelo avanco do processo de ensino-
aprendizagem, pois:

[...] a aprendizagem n&o € em si mesma desenvolvimento, mas uma
correta organizacdo da aprendizagem da crianga conduz ao
desenvolvimento mental, ativa todo um grupo de processos de
desenvolvimento, e esta ativacdo ndo poderia produzir-se sem a
aprendizagem [...] por isso a aprendizagem €é um momento
intrinsecamente necessério e universal para que se desenvolvam na
crianca essas caracteristicas humanas nao-naturais, mas formadas
historicamente (VYGOTSKY; LURIA; LEONTIEV, 2006, p. 115)
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O pedagogo deve “desenvolver novas préaticas educativas que permitam as
criancas um maior aprendizado” (MALUF, 2008, p. 41), portanto, precisa inovar suas
praticas e priorizar varias formas de brincar. “O educador deve saber criar, organizar,
agir, mostrar, ajudar e avaliar a atividade proposta” (MALUF, 2008, p. 45) pois mais
importante do que a atividade ludica é a forma como é conduzida e experimentada e
0 porqué de ser realizada.

O pedagogo deve estar capacitado para que a ludicidade possa fazer parte do
relacionamento entre educador, educando e a aprendizagem. Esse profissional para
planejar sua préatica docente por meio do ludico precisa conhecer a crianga, suas
caracteristicas e interesses, bem como as necessidades de cada faixa etaria. Cabe
ao pedagogo pensar sobre a rotina, o planejamento do espaco, do tempo, das
atividades, materiais, quais brinquedos utilizar e refletir sobre a ampliacdo dos
espacos e dos recursos materiais para desenvolver seu trabalho docente de forma
ladica.

Para Wajskop (1995, p. 68) pensar na brincadeira e no brinquedo na

educacao infantil implica em refletir sobre:

As atitudes e praticas educativas normalmente assumidas pelos
profissionais em contato com as criancas. Implica ademais, a
elaboracdo de um programa claro e organizado da rotina diaria, do
espaco, do tempo, das atividades, dos materiais e dos brinquedos
gue sao propostos nas creches e pré-escolas.

Considera Wajskop (1995) que € fundamental observar e registrar os temas
das brincadeiras, a forma como os espacos, objetos e brinquedos sédo utilizados, e
como sao feitas as interagbes. Por meio desses registros, considerando-se as
condicdes sociais e culturais, a faixa etéria e ritmo das criangas, os profissionais
devem planejar as atividades que sao desenvolvidas nas instituigdes.

O educador deve promover brincadeiras, proporcionar a organizacao do
tempo, do espaco, dos utensilios para incrementar as brincadeiras, pode
disponibilizar materiais de diferentes tipos, cores e formas, de modo que as criangas

fantasiem diversas situacdes, bem como sugerir a construcdo de casinhas, cabanas,
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castelos, “desenhar, brincar, jogar, dancar, construir coletivamente, ler, passear,
dramatizar, cantar, fazer teatro de fantoches, etc.” (MALUF, 2008, p. 25), pois a
atividade ludica proporciona a aquisicdo de novos conhecimentos e habilidades, que
acontecem de modo natural, prazeroso e instiga o interesse em aprender.

O fornecimento de informacdes aos alunos € muito importante e faz-se
necessaria a promocao de situagdes que incentivem a curiosidade das criancas, que
permitam a troca de informacdes entre os alunos e possibilitem o aprendizado das
fontes de acesso ao conhecimento. Por fim, é fundamental a atuacdo do pedagogo
para que as brincadeiras infantis tenham lugar no cotidiano da educacéo infantil e

sejam reconhecidas como uma importante ferramenta de ensino e aprendizagem.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Esse estudo, amparado pela concepc¢do historico-cultural, permitiu algumas
reflexdes acerca da importancia que exerce a ludicidade aos processos de
alfabetizacao, letramento e ensino e aprendizagem na educacéo infantil. Com base
nas ideias expostas retoma-se alguns aspectos do presente texto.

No século XVII ndo existia rigor quanto a separacao entre as brincadeiras das
criancas e as brincadeiras dos adultos. O Romantismo trouxe uma nova concepgao
de infancia que serviu de base para varios educadores, como Rousseau (1712-
1778), que acreditava que o jogo formava o ser humano em sua plenitude e Froebel
(1782-1852) que instituiu os jardins de infancia, os quais ofereciam uma educagao
baseada no brincar, por meio de um método baseado em brinquedos para o ensino
das criancas, os “dons”’. Entretanto, foi com a criacdo da psicologia do
desenvolvimento que as discussdes sobre o aspecto ludico consolidaram-se na
educacao infantil.

Observa-se que ndo ha um termo geral ou uma Unica ideia para definir a
ludicidade, mas varios conceitos que se entrelacam, como o de jogo, brincadeira,
brinquedo, brincar. De acordo com Maluf (2008) a atividade ludica pode consistir em
brincadeiras, jogos, atividades que permitam a interacdo, como desenhar, dancar,
construir coletivamente, ler, usar softwares educativos, passear, dramatizar, cantar,
fazer teatro de fantoches e muitas outras possibilidades. Essas atividades permitem
a fantasia no plano mental e nisso se assemelham.

Pontua Wajskop (1995) que o ludico apresenta caracteristicas especificas,
gue consistem em imaginacao, imitacdo, e regra. A brincadeira permite a situacao
imaginaria, a utilizacdo da linguagem verbal, de sinais e gestos corporais; a crianca
podem se fantasiar pode atribuir significados diferentes aos objetos, pode imitar,
utilizar regras e respeita-las, representar o mundo, enfim, a brincadeira passa a ser
vista como uma linguagem que se aprende nas relacdes sociais.

O ludico na perspectiva historico-cultural é definido como a forma em que a
crianca interpreta e assimila o mundo a sua volta, as relagcdes entre os seres
humanos, os objetos, a cultura. Para Wajskop (1995) a brincadeira é a
representacao e interpretacdo pela crianca de certas atividades, expressas por meio

da linguagem. Na concepcéo de Vygotsky (1998) pode-se dizer que o termo “ludico”
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€ representado por “brinquedo”. O termo “brinquedo” refere-se principalmente a
atividade, ao ato de brincar, mais especialmente ao jogo de papéis ou a brincadeira
de “faz de conta” (como exemplo- brincar de professor, de médico, de casinha, etc.).
E um envolvimento que a crian¢a tem em um mundo ilusério e imaginario, no qual
todos o0s seus desejos podem ser realizados. Esse tipo de brincadeira €
caracteristico da crianca que aprende a falar, e, portanto € capaz de representar por
meio de simbolos e envolver-se em situac&do imaginaria.

Conforme Vygotsky (1998) a crianca brinca pela necessidade de agir em
relacdo ao mundo mais amplo dos adultos e ndo apenas aos objetos que tem
acesso. Em toda situacao imaginaria existem regras de comportamento condizentes
com aquilo que esta sendo representado. E a crianca, sempre se comporta além do
comportamento habitual da sua idade e além do seu comportamento diario.

De acordo com a teoria de Vygotsky, o brinquedo simbdlico da crianca é uma
preciosa fonte, que proporciona o desenvolvimento das funcdes psicologicas
superiores e a aquisi¢cao da linguagem escrita. Linguagem essa que constitui-se por
meio dos gestos, dos desenhos e dos brinquedos de faz de conta, que permitem a
representacdo simbolica da realidade. Observa-se, que o brinquedo simbdlico da
crianca é fundamental aos processos de alfabetizacdo e letramento, e ensino-
aprendizagem, pois por meio do faz de conta, dos desenhos e gestos, a crianga, a
seu tempo, se insere no mundo do letramento e descobre que pode escrever as
palavras. E o pedagogo, pode desfrutar dessa fonte para auxiliar o processo de
ensino e aprendizagem por meio da mediagéo.

Observa-se também que a alfabetizacdo € a aprendizagem do sistema de
escrita e o letramento s@o as préticas sociais de leitura e escrita. A crianga, mesmo
sem estar alfabetizada, pode de certa forma ser letrada, quando, por exemplo,
brinca de folhear livros e de escrever, pois percebe a funcdo da escrita. A escrita na
concepgao vygotskyana € um complexo processo que se inicia pela crianga muito
antes da primeira vez que pega um lapis na mao e aprende como formar as letras.
Constata-se que o professor desempenha funcdo de extrema importancia no
contexto escolar, pois € o mediador, o possibilitador das interacfes entre os alunos,
e da crianga com o0s objetos de conhecimento, e deve organizar o complexo
processo de transi¢do de um tipo de linguagem escrita para outro. Na abordagem de
Vygotsky, o professor ndo exerce papel Unico na formacdo dos adultos, mas as
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interacbes estabelecidas entre as criangas ganham importancia fundamental ao
desenvolvimento cognitivo e intelectual.

Portanto, o trabalho do pedagogo é de suma importancia e tamanha é sua
responsabilidade para proporcionar o desenvolvimento integral da crianca nas
atividades ludicas. O pedagogo deve promover brincadeiras, contar histoérias,
proporcionar a organizacdo do tempo e do espaco e os utensilios para incrementar
as brincadeiras, de modo que as criancas possam fantasiar as mais diversas
situacdes. Deste modo contribuird para o desenvolvimento da linguagem escrita na
crianca, e consequentemente para a alfabetizacdo, o letramento e o processo de
ensino e aprendizagem.

Pontua Friedmann (2006) que nas brincadeiras, 0s objetos ou os brinquedos
ganham vida e tornam-se grandes parceiros da crianca, que brinca com palavras,
com sons, com seu préprio corpo ou espaco. No brincar com outros individuos, a
crianca se expressa por meio de gestos que sao considerados essenciais para a
interacdo social. A imaginacdo da crianca é muito fértil e capaz de criar objetos
incriveis para brincar. Ressalta-se, que a brincadeira faz parte da vida da crianca,
pois ela vive em um mundo de fantasia, de encantamento, de alegria, de sonhos. O
ladico pode ajudar de forma significativa para o desenvolvimento de todas as
funcdes psicoldgicas superiores da crianga, contribuindo aos processos de ensino-
aprendizagem e aos processos de alfabetizacao e letramento.

Diante das ideias expostas, percebe-se a importancia e a responsabilidade do
professor para intervir e propiciar a crianca o seu desenvolvimento integral nas
atividades ludicas, evidenciando que a brincadeira se constitui como uma das
linguagens mais significativas e ativas da crianca, por mobilizar capacidades
intelectuais, afetivas e sociais para a sua realizacdo. Observa-se que aquilo que a
crianca aprende por meio da mediacdo do outro, transforma-a, proporciona o seu
desenvolvimento. A vista disso, essa interacdo precisa acontecer de forma
intencional e divertida, para que a acao docente e o desenvolvimento infantil tornem-
se mais efetivos.

Esse trabalho, apés um longo periodo de estudos buscou responder a alguns
guestionamentos. Posso dizer que significou um momento de muitas pesquisas,
aprendizagem e dedicacdo. Agora compreendo o motivo das minhas brincadeiras de
infancia, as implicacdes do ludico para a educacédo infantil do ponto de vista de

alguns estudiosos sobre essa tematica. Entendo que posso organizar a minha
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pratica pedagdgica por meio do ladico e contribuir ao desenvolvimento dos
processos de alfabetizacdo, letramento e ensino-aprendizagem da criangca na

educacao infantil.
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