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A importancia do brinquedo e do brincar para o desenvolvimento infantil

Ana Claudia de Almeida Santos Candido?
Sheila Maria Rosin?

RESUMO

O brinquedo h& muito tempo se faz presente na histéria do homem. No entanto, apenas
recentemente sua relacdo com o processo de aprendizado e desenvolvimento foi reconhecida,
sendo evidenciada por estudiosos que buscaram ressaltar sua importancia para tais processos.
Contudo, ainda é minimo o reconhecimento apresentado por pais e educadores, que nao
admitem o brinquedo como recurso auxiliador da aprendizagem, pois, ao se falar de
aprendizagem e desenvolvimento, apenas aspectos cognitivos formais séo valorizados, e ndo se
estabelecem relacdes destes com o ato de brincar. Deste modo, considerando as concepcbes dos
autores Vygotsky (2007, 2010), Leontiev (2010), Borba (2006, 2007), Kishimoto (1997) e
Wajskop (2009), propde-se neste trabalho destacar a importancia do brinquedo e do brincar para
o0 desenvolvimento infantil. Para tanto, foi realizada uma pesquisa bibliografica com o objetivo
de apresentar como 0s autores referem-se ao ato de brincar relacionado ao desenvolvimento da
crianga. Pretende-se, ainda, expor como a importancia do brincar é descrita pelos mesmos.
Conclui-se que o brinquedo e o brincar, quando apresentados de forma planejada e organizada
dentro do &mbito infantil, muito contribuem e favorecem o aprendizado, permitindo a crianga
desenvolver-se fisica, psiquica e socialmente.

PALAVRAS-CHAVE: Brincar; Aprendizagem; Desenvolvimento; Infancia.

THE IMPORTANCE OF THE TOY AND THE PLAYING ACT TO CHILDREN’S
DEVELOPMENT

ABSTRACT: The toy has been present for a long time in mankind’s history. However, just
recently its relation to the processes of learning and development was recognized, being evinced
by authors who tried to highlight its importance for such processes. Nevertheless, it is still
minimum the acknowledgment showed by parents and educators, who do not admit the toy as a
learning auxiliary resource, because, when speaking about learning and development, only
formal cognitive aspects are valued, with no established relations with the act of playing.
Therefore, considering the conception of authors such as Wygotsky (2007, 2010), Leontiev
(2010), Borba (2006, 2007), Kishimoto (1997) and Wajskop (2009) it is proposed in this
coursework an emphasis on the importance of the toy and the playing act to the children’s
development. For this objective, a bibliographical research was conducted, aiming to present
how the authors regard the act of playing in relation to the development of the child. It is
intended, still, to display how the importance of playing is described by the authors. It
concludes that the toy and the playing act, when presented in a planned and organized manner,
inside the scope of children’s activity, can highly contribute and favor the learning process,
allowing the child to develop physically, psychically and socially.

KEYWORDS: Playing act; Learning; Development; Childhood.
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Introducéo

A brincadeira sempre esteve presente no universo infantil, mas sua importancia
para o desenvolvimento ndo recebia a devida atencdo dos estudiosos das praticas
pedagogicas. De acordo com Wajskop, “Anteriormente, a brincadeira era geralmente
considerada como fuga ou recreagdo e a imagem social da infancia ndo permitia a
aceitacdo de um comportamento infantil espontaneo, que pudesse significar algum valor
em si” (WAJSKOP, 2009, p.19). Para os leigos, o brinquedo ainda é sindnimo de
diversdo e distracdo e, geralmente, ndo compreendem que por meio dele € possivel que
a crianca aprenda e descubra valores e regras, e mesmo aprenda a desenvolver situagdes
que envolvam sentimentos e decisoes.

Estudos demonstram que tal entendimento sobre o brinquedo tem se apresentado
de forma diferente, como meio que proporciona aprendizado e desenvolvimento. Assim
como descreve Borba (2006), a brincadeira como atividade ludica contribui para que a
crianca estabeleca relacbes e significados que ampliam suas possibilidades de
aprendizagem e apropriacdo de conhecimentos de diferentes campos do saber.

Desta forma, o objetivo deste trabalho é o de analisar e situar como é descrita
pelos autores lidos a relagdo entre o desenvolvimento infantil com o brincar e como eles
expbem a importancia desse vinculo.

Para atingir os objetivos propostos, o artigo foi estruturado da seguinte forma:
na parte intitulada Aprendizagem e desenvolvimento segundo a teoria histérico-
cultural, abordaram-se a influéncia do brinquedo e do brincar no desenvolvimento
infantil embasado em Vygotsky (2007, 2010). Na segunda parte, A importancia do
brinquedo para o desenvolvimento infantil, de acordo com Vygotsky (2007) e
também com base em Leontiev (2010), foram descritas consideracBes as quais
enfatizam como o brinquedo permite a crianca desenvolver-se fisica, psiquica e
socialmente. Na terceira parte intitulada A escola e o brincar, fundamentada nas ideias
das autoras Borba (2006, 2007), Kishimoto (1997) e Wajskop (2009), propde-se expor a
andlise do brinquedo como agdo pedagdgica, e como a escola pode ser mediadora no
processo de aprendizado e desenvolvimento infantil proporcionado pelo brinquedo.
Finalmente, as consideracdes finais se encaminham para a demonstracdo da importancia
do brinquedo no desenvolvimento da crianga sob a Gtica de autores envolvidos na

discussdo sobre mais este aspecto da educacao.



Aprendizagem e desenvolvimento segundo a teoria histdrico-cultural

Em se tratando da inter-relagdo entre os processos de aprendizado e
desenvolvimento diversas teorias foram elaboradas. Segundo Vygotsky (2007), em
algumas destas teorias o aprendizado foi considerado como uma continuidade das acoes
do desenvolvimento, ou seja, o desenvolvimento atuava como mola-propulsora para a
aprendizagem. Para outro grupo de teorias, o desenvolvimento e aprendizagem eram
considerados processos sincrénicos e simultaneos, que ocorriam ao mesmo tempo e de
forma paralela. Num terceiro grupo, o desenvolvimento impulsionaria a aprendizagem e
vice-versa, mas o desenvolvimento viria um pouco a frente da aprendizagem.

Vygotsky (2007) postula que o aprendizado e o desenvolvimento estdo
interligados entre si a todo 0 momento e que, desde 0 nascimento da crianca, estes estdo
em processo de movimento. Para 0 autor o desenvolvimento da crianga ndo ir4 ocorrer
apenas por meio da maturacdo de seu organismo, mas, principalmente, pelas
experiéncias as quais ela serd exposta, e este sera 0 meio de alavancar os processos de
aprendizagem e desenvolvimento.

Na idade pré-escolar, quando a crianca inicia o didlogo com os adultos, faz
guestionamentos, imitacao, ou detém informacdo do meio em que vive, ela se encontra
em processo de aprendizado. Dessa forma, € importante enunciar que, muito antes da
crianca alcancar a idade escolar, é possivel identificar alguns conhecimentos. Assim, 0
que lhe for apresentado adiante terd como base o conhecimento prévio aprendido por
meio da socializa¢do, demonstrando que “Qualquer situagdo de aprendizado com a qual
a crianca se defrontar na escola tem sempre uma historia prévia” (VYGOTSKY, 2007,
p. 94).

Enfatizado por Vygotsky (2007) estd o importante papel do contexto histérico
nos processos de aprendizado e desenvolvimento. Segundo ele, o percurso do
desenvolvimento em parte esta definido pelo processo individual de maturacdo do
organismo, mas é o aprendizado que ocorre devido as relacdes reciprocas do homem
com 0 meio que torna possivel o despertar dos processos internos de desenvolvimento.
Reforgando-se assim que, “0 aprendizado humano pressupfe uma natureza social
especifica e um processo através do qual as criancas penetram na vida intelectual
daqueles que as cercam” (VYGOTSKY, 2007, p.100).

Na teoria de Vygotsky (2007), a mediagdo é o ponto inicial para a discussdo da

relagdo entre aprendizado e desenvolvimento. Segundo o autor, a participacdo de outra



pessoa para alterar o desempenho da crianca é fundamental no processo de
desenvolvimento, pois nem todo individuo esta apto a realizar atividades a partir da
cooperacdo de outro. Para que essa ajuda obtenha resultado, é necessario que se tenha
certo nivel de desenvolvimento.

Conforme se afirmou anteriormente, o aprendizado e desenvolvimento néo
entram em contato pela primeira vez na idade escolar, mas caminham juntos, ainda que
ndo em paralelos. Desde 0 nascimento da criancga, € imprescindivel que aprendizado e
desenvolvimento sejam “combinados” de alguma maneira, pois, segundo Vygotsky, ¢é
“incontestavel de que existe uma relagéo entre determinado nivel de desenvolvimento e
a capacidade potencial de aprendizagem” (VIGOTSKIL 2010, p. 111).

Como esta assegurado por Vygotsky (2007), é importante que o aprendizado
sempre seja ligado ao desenvolvimento da crianca. Ao falar do processo de um ¢é
impossivel ndo fazer mengdes ao outro. Para ele, se a intencdo é descrever a relacao
entre ambos, € importante que ndo nos fixe apenas em um nivel de desenvolvimento,
mas pelos menos dois deles, pois, segundo sua teoria, 0 aprendizado organizado

resultard em diversos processos de desenvolvimento mental. Assim, ele afirma que:

S6 recentemente, entretanto, tem-se atentado para o fato de que nao
podemos nos limitar meramente a determinacdo de niveis de
desenvolvimento, se 0 que queremos é descobrir as relagBes reais
entre o processo de desenvolvimento e a capacidade de aprendizado.
Temos de determinar pelo menos dois niveis de desenvolvimento
(VYGOSTKY, 2007, p. 95).

E partindo destas afirmacdes que Vygotsky (2007), ao tratar da relacéo entre o
aprendizado e desenvolvimento, nomeia dois niveis de desenvolvimento: o
desenvolvimento real e o desenvolvimento potencial. O nivel de desenvolvimento real é
a capacidade mental ja completada, que torna o individuo capaz de resolver situacGes de
forma independente. E o nivel de desenvolvimento potencial sdo as habilidades ja
formuladas, porém, ainda em processo de desenvolvimento.

Outro aspecto levantado por Vygotsky (2007, p. 98) é o conceito de zona de
desenvolvimento proximal, que “define aquelas fungbes que ainda ndo amadureceram,
mais ainda estdo em processo de maturagdo”. A distdncia entre o nivel de
desenvolvimento real, que € determinado pela solucdo de problemas realizados pela
crianca de forma independente e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado por

problemas que a crianga s6 consegue executar com o auxilio, & o que Vygotsky (2007)



10

denomina zona de desenvolvimento proximal, ou seja, é a potencialidade da crianca de

aprender. E assim define o autor:

A zona de desenvolvimento proximal define aquelas fungdes que
ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de maturacao,
fungdes que amadureceram, mas que estdo presentes em estado
embrionario. Essas fun¢des poderiam ser chamadas de “brotos” ou
“flores” do desenvolvimento, ao invés de frutos do desenvolvimento
(VYGOTSKY, 2007, p. 98).

E nesse contexto Vygotsky (2007) refere-se ao desenvolvimento proximal como
um meio para o aprendizado. Para o autor, é partindo da compreensdo dos niveis de
desenvolvimento que se pode identificar o curso interno do desenvolvimento, ou seja,
por meio dele reconhecer ndo somente o conhecimento do desenvolvimento ja
completado, mas também os que estdo ainda em processo de maturacao.

Considerando as descricdes e as determinacdes dos niveis de desenvolvimento,
como dito, a crianca ird desenvolver-se a partir dos aprendizados disponibilizados a ela.
De acordo com Vygotsky, “A crianga desenvolve-se, essencialmente, através da
atividade de brinquedo” (VYGOTSKY, 2007, p.122), portanto, para ele, no brinquedo a
crianca ird interagir com os adultos, criancas, objetos, relacionando-se com novos
significados e estabelecendo novos aprendizados. Nesse sentido, Vygotsky entende
ainda gue a crianca ao brincar apresentara todas suas potencialidades, demonstrando que

0 brinquedo promove o desenvolvimento:

No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do habitual de sua
idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo, € como se ela
fosse maior do que é na realidade. Como no foco de uma lente de
aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento
sob forma condensado, sendo, ele mesmo, uma grande fonte de
desenvolvimento (VYGOTSKY, 2007, p. 122).

Ao dispor a crianca situacdes ludicas, o brinquedo cria uma zona de
desenvolvimento proximal na crianca. Quando a criancga brinca, esta desenvolvendo sua
imaginacdo, aprendendo a seguir regras, relacionar-se com o outro, conhecendo-se e
aprendendo sobre o meio. Essas agOes constituem o processo de desenvolvimento que

séo realizadas por meio do brinquedo.
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A importancia do brinquedo para o desenvolvimento infantil

Quando se discorre sobre o brinquedo, ele é apresentado como uma atividade
que disponibiliza a crianca momentos de distracdo, lazer e que provoca um sentimento
de prazer. No entanto, para Vygotsky (2007), utilizar o sentimento de prazer como Unica
definicdo para o brinquedo € incorreto, pois existem tantas outras acdes realizadas pela
crianca que também proporcionam 0 mesmo sentimento. E, em situacdes que a
brincadeira se torna obrigatdria a criancga, ou o resultado ndo é o esperado por ela, esta
serd uma atividade constrangedora e ndo mais prazerosa.

Para Vygotsky (2007), o brinquedo néo ¢ a atividade principal na infancia, mas é
um elemento importante para o desenvolvimento. Em sua concepcéo, é o brinquedo que
proporciona transformaces internas significativas na crianca, de modo a obter novos
aprendizados e desenvolver-se. Leontiev (2010) também comenta que o brinquedo é
um condutor do desenvolvimento infantil: € a partir dele que novos processos
cognitivos da crianca serdo aprimorados.

Leontiev (2010) aborda o brinquedo infantil como algo humano que a crianca
aprende a conduzir desde seu primeiro contato com o meio. Para o autor, as
brincadeiras sdo a percep¢do que a crianca tem do mundo, dos objetos humanos e a
partir dessa assimilacdo que serdo construidas suas brincadeiras.

As acdes da crianca por meio do brinquedo, segundo Leontiev (2010) tornam-se
mais amplas a partir dos vinculos adquiridos com adultos, resultando em maior contato
com os objetos e permitindo a ela tentar dominar o que anteriormente era de alcance
somente dos adultos.

O comportamento e as a¢gdes humanas vao ser para a crianga, neste momento,
apenas resultado de sua acdo em relacdo aos objetos. Assim, essas novas relagcdes do
meio e do adulto com a crianca serdo parte importante na sua tomada de consciéncia
sobre 0 mundo em que esta inserida e dos objetos que a cercam, pois a partir destas
observacdes € que o brinquedo sera utilizado por ela como instrumento que a conduzira
ao conhecimento e as interacodes.

De acordo com Leontiev (2010), neste inicio de desenvolvimento mental, a
crianca ainda ndo consegue fazer ligagdes do mundo concreto para o abstrato, e todas as

suas acles serdo executadas sob forma de uma acdo que lhe exigira um esforco:
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Durante este desenvolvimento da consciéncia do mundo dos objetos,
uma crianca tenta, portanto, integrar uma relacdo ativa ndo apenas
com as coisas diretamente acessiveis a ela, mas também com o mundo
mais amplo, isto é, ela se esforca para agir como um adulto
(LEONTIEV, 2010, p.121).

Ao tomar consciéncia do mundo em que vive, a crianca desempenha mais
atividades e seus desejos se ampliam com necessidade de realizacdo imediata. Um
exemplo citado por Vygotsky (2007) é o anseio da crianga em ser uma mée; esta
vontade ndo pode ser realizada de imediato, no entanto, mesmo sem entender as
motivacOes de seus atos, a crianca em um mundo ilusério se visualiza como mae,
realizando esse desejo. E este mundo, em que a crianca se imagina como mae, que sera
concretizado como uma imaginagcdo em acdo, que Vygotsky (2007) ird chamar de
brinquedo.

Considerando que Vygotsky (2007) descreve, mesmo ndo sendo 0 prazer o
principal objetivo do brinquedo, ndo se ignora que de fato o brinquedo desperta tal
sentimento na crianca e pode suprir necessidades proprias, especificas para cada idade,
pois um bebé provavelmente ndo apresentara 0 mesmo interesse pelo brinquedo de uma
crianga um pouco maior. Para suprir essas necessidades, tem-se que compreendé-las e,
somente em seguida, utilizar o brinquedo de forma apropriada para cada idade, o que €
confirmado por Vygotsky:

Porém, se ignorarmos as necessidades da crianga e os incentivos que
sdo eficazes para coloca-la em agdo, nunca seremos capazes de
entender seu avango de um estagio do desenvolvimento para outro [...]
Se ndo entendermos o carater especial dessas necessidades, ndo
podemos entender a singularidade do brinquedo como uma forma de
atividade (VYGOTSKY, 2007, p.108).

O brinquedo ndo é uma situacao que ocorre sem propdsito, assim como a criacdo
imaginéria da crianca também ndo se formula por acaso. Vygotsky (2007) afirma que as
acOes acarreadas por meio do brinquedo sdo as primeiras formas da crianca expressar
suas necessidades e desejos, sem limitacGes alguma. No contato com o brinquedo, ao
criar situacbes imaginarias, a crianca busca promover de forma inconsciente uma
ligacdo do mundo ilusério com o mundo real e para tanto utiliza objetos que estdo a sua
disposi¢do. Além disso, por meio desses objetos procuram uma forma de se aproximar

do mundo dos adultos.
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Para Leontiev (2010), assim como para Vygotsky (2007), por intermédio da
brincadeira a crianca também desenvolve suas funcdes superiores. Ao utilizar objetos
para representar outros que estdo ausentes, ela demonstra ser capaz de pensar de forma
abstrata, demonstrando seus processos ja desenvolvidos de memorizacdo, atencao,
concentracdo, funcOes exercidas pelos processos mentais. Vygotsky (2007)
complementa dizendo que ao representar e simbolizar o brinquedo torna-se propulsor do

desenvolvimento:

[...] o brinquedo fornece ampla estrutura bésica para mudancgas das
necessidades e da consciéncia. A acdo na esfera imaginativa, numa
situacdo imaginaria, a criacdo das intencdes voluntarias e a formagao
dos planos da vida real e motivacGes volitivas- tudo aparece no
brinquedo, que se constitui, assim, no mais alto nivel de
desenvolvimento pré-escolar (VYGOTSKY, 2007, p.122).

Ao brincar, a crianca realiza as atividades que Ihe proporcionam prazer e, ao
mesmo tempo, permitem-lhe participar de situacGes diferentes ao que realiza
diariamente. O brinquedo, na situagcdo imaginaria, faz com que a crianc¢a aja contra seus
desejos imediatos; ao representar ou imitar uma acdo, ela ndo podera agir
espontaneamente a seus impulsos, é preciso seguir regras de comportamento, participar
de acordo com o que é pré-estabelecido. E nesse momento de criacdo imaginaria que a
crianca encontra seu primeiro desafio, pois em meio aos seus desejos de realizacao, suas
ac0Oes serdo restritas devido as suas limitacGes fisicas, intelectuais e emocionais.

O brinquedo para a crianga é representado como seu principal refagio, por meio
dele seus desejos podem ser realizados em meio as criacdes imagindrias, que dara
condicBes de transpor seus limites. Leontiev afirma que “s6 no brinquedo as operagdes
exigidas podem ser substituidas por outras e as condicdes do objeto podem ser
substituidas por outras condi¢Bes do objeto, com preservacdo do proprio contetdo da
acao” (LEONTIEV, 2010, p. 122).

Vygotsky (2010), em consonancia com a citacdo anterior, destaca que esse
momento é importante, pois, ao realizar atividades que somente um adulto pode
realizar, mesmo que de forma representativa, a crianga apresenta um comportamento
diferente do que ela tem em seu dia a dia. Portanto, essas a¢des exigem da crianga certo
nivel de desenvolvimento j& “amadurecido”.

Como descreve Leontiev (2010), no brinquedo a crianca ndo quer somente

representar um adulto, em sua ac¢do imaginaria ela quer ser e realizar todas as a¢des que
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fazem parte do mundo do adulto, “[...] a crianga quer, ela mesma guiar o carro, ela quer
remar o barco sozinha [...]” (LEONTIEV, 2010, p.121). Dessa forma, quando a crianga
participa de uma atividade imaginaria, ela estd de alguma forma se submetendo as
regras da situacdo e, ao se dispor a isto, esta demonstrando um autocontrole,
autodeterminacdo, que neste momento ndo € mais uma situacdo constrangedora e, sim
um momento de desenvolvimento e superacdo, que ensinara a crianga novos conceitos e
novos desejos.

Assim, por meio do brinquedo, em acles ilusdrias, a crianca cria intengdes
voluntarias, se organiza para planos, para 0 mundo real e segundo Vygotsky (2007),
todo esse processo compde o mais alto nivel do desenvolvimento proximal, tornando o

brinquedo o principal condutor que determina o desenvolvimento da crianca.

A escola e o brincar

Borba (2006) retrata a brincadeira com uma forma privilegiada que a crianga tem
em interagir com outras criancas, com adultos, objetos e natureza, ou seja, tudo que ha a
sua volta, propiciando um aprendizado sobre si mesmo e sobre 0 meio em que Vvive.
Para a autora, ¢ no periodo da infincia que a crianga se constroi socialmente, e “a
brincadeira assume importancia fundamental como forma de participacéo social e como
atividade que possibilita a apropriacdo, a ressignificacdo e a reelaboracdo da cultura
pelas criangas” (BORBA, 2006, p.12).

Sobre este assunto, cabe citar o trabalho de Wajskop (2009), no qual se enfatiza
que ao ver a brincadeira como uma atividade social, ela é tornada um instrumento
importante, que permite a crianca interacdo e construcdo de conhecimento da realidade,

propiciando fazer ligacdo com a funcdo pedagdgica da pré-escola:

Nesta perspectiva, a brincadeira encontraria um papel importante na
escolaridade das criancas que vao se desenvolvendo e conhecendo o
mundo nesta instituicdo que se constroi a partir exatamente dos
intercdmbios sociais que nela vdo surgindo: a partir das diferencas
historicas de vida das criancas, dos pais, e dos professores que
compdem o corpo de usuarios da instituicdo e que nela interagem
cotidianamente (WAJSKOP, 2009, p. 26).

No entanto, analisando a brincadeira como uma necessidade de a crianga se

organizar e também como um espaco de interacdo, € possivel descrever que, quando ela
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pensa, imagina, representa, relaciona-se com o outro, por meio das atividades realizadas
na brincadeira, essas acdes se transformam em um fator educativo e que, se trabalhadas
de forma planejada e organizada, pode ser instrumento no processo pedagogico.

Este aspecto também é comentado por Kishimoto (1997), destacando que,
quando o adulto produz intencionalmente situacfes ludicas, com o intuito de estimular
certos tipos de aprendizagem, 0 que se espera sdo acdes meramente educativas. Mas
todo esse processo sé alcancara seu proposito se as especificidades do brinquedo forem
mantidas, ou seja, as a¢des da crianca ndo devem ser desligadas das propriedades reais
do brinquedo, o prazer, a capacidade de inicia¢do, a agdo ativa e a motivagdo devem ser

ponto principal desse processo de ensino-aprendizagem:

O uso do bringuedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos
para a relevancia desse instrumento para situacBes de ensino-
aprendizagem e de desenvolvimento infantil. Se considerarmos que a
criangca pré-escolar aprende de modo intuitivo, adquirem nocdes
espontaneas, em processos interativos, envolvendo o ser humano
inteiro com suas cognicdes, afetividade, corpo e interagdes sociais, 0
brinquedo desempenha um papel de grande relevancia para
desenvolvé-la. Ao permitir a acdo intencional (afetividade), a
construgdo de representagdes mentais (cognigdo), a manipulagdo de
objetos e o desempenho de a¢des sensdrio-motoras (fisico) e as trocas
nas interacbes (social) o jogo contempla varias formas de
representacdo da crianga ou suas multiplas inteligéncias, contribuindo
para a aprendizagem e o desenvolvimento infantil (KISHIMOTO,
1997, p. 36).

Reconhecer a crianga como um ser que se constitui socialmente, e em razdo disto
torna-se capaz de vincular suas acOes atraves de representacdes, faz da escola um
espaco ao qual o processo de interagdo é vivenciado, propiciando condi¢des para que o
processo de ensino-aprendizagem seja bem compreendido e aplicado.

Por conseguinte, existem diversas possibilidades de associar as brincadeiras
ludicas com a aprendizagem, mas para que uma atividade pedagdgica tenha como
fundamento a ludicidade, em concordancia com Borba (2007), “é¢ importante que
permita a fruigdo, a deciséo, a escolha, as descobertas, as perguntas e as solugdes por
partes das criancas [...] do contrério, serd compreendido apenas como mais um
exercicio” (BORBA, 2007, p. 43).

Cabe a escola oferecer as criancas situacGes que proporcionem experiéncias que
oportunizem realizar novos aprendizados. E, portanto, funcio do educador agir como

mediador entre a crianca e 0 mundo, e também incentivar e apoiar suas criagdes,
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disponibilizar matérias, encorajar para novos relacionamentos, estimular suas
potencialidades, proporcionar ambientes adequados, dando a crianca condicGes para
aprender e desenvolver-se.

Assim, o brinquedo, sendo atribuido como atividade no processo de ensino-
aprendizagem, estabelece tal importancia, que oportuniza enfatizar como o brinquedo
proporciona a crianga alcancar o mais alto nivel de desenvolvimento, aquisi¢cdo essa que
serd no futuro seu “nivel basico de agdo real e moralidade” (VYGOTSKY, 2007, p.
118).

Consideracoes finais

Neste trabalho procurou-se abordar como estudiosos descrevem a importancia
do brincar para o desenvolvimento infantil e afirmar que por meio das atividades ludicas
as criancas também se desenvolvem. Brincando elas assimilam valores, adquirem
comportamentos, aprendem e aceitam regras, desenvolvem-se fisicamente e ampliam
suas potencialidades intelectuais em diversas areas do conhecimento. Por meio do
brincar a crianga conhece e interage com o mundo, construindo e recriando novos
significados e adquirindo novos aprendizados que a desenvolverao.

O brinquedo, como instrumento de interacéo entre a crian¢a e 0 mundo oferece
aprendizado, tornando-se um instrumento Gtil no trabalho pedagdgico, ja que, através
dele a crianga obtém conhecimentos, os quais podem ser mediados e aprimorados.

Em relacdo ao educador, sabe-se de sua importancia como mediador no processo
de ensino/aprendizagem, assim enfatiza-se que € sua funcdo proporcionar e estimular as
brincadeiras, ordenar o espaco e cuidar para que o brinquedo seja utilizado de forma
adequada. De acordo com os autores lidos, compreende-se que a utilizacdo adequada do
brinquedo proporciona beneficios & formagdo da crianga, tanto em atitudes sociais
guanto auxilio na apropriacdao do conhecimento.

Contudo, verificou-se que o brinquedo nem sempre se apresentou com 0S
mesmo conceitos, mas, mesmo com consideracdes diferenciadas, viu-se que toda
atividade de brincar, mesmo que ndo planejadas intencionalmente, mas que tenham
como objetivo a ludicidade trara por resultado a promoc¢é&o do desenvolvimento infantil.

A relevancia desta pesquisa reside no fato de apresentar subsidios para que
docentes, discentes e pais, possam identificar e compreender a melhor forma de

conduzir e interagir com a crianga nas brincadeiras Essa intervencdo podera levar a ela
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ampliacdo e enriquecimento nos aprendizados, contribuindo assim para seu
desenvolvimento. E também, para que na interacdo com a crianca durante a pratica
cotidiana, possa ser valorizada a importancia do brincar no desenvolvimento infantil,
além de incentivar a brincadeira livre das criangas, ndo de forma a dirigir, mas favorecer
o brincar livre, pois, como se afirmou, por meio de atividades lidicas a crianca
desenvolve capacidades importantes para seu desenvolvimento, como a socializacao,

criatividade, memorizacéo, imaginagdo e amadurecimento.
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